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Aplicaciones de OCR y otras
con Al

ChatGPT: Herramientas accesibilidad visual.

Comparacién de abby fine reader con herramientas como Tesseract o Google Cloud Vision para
digitalizar libros fisicos y convertirlos a formatos accesibles.

Cuando se trata de digitalizar libros fisicos y convertirlos en formatos accesibles, herramientas
como ABBYY FineReader, Tesseract y Google Cloud Vision tienen capacidades similares, pero
varian en rendimiento, facilidad de uso, precisidn y caracteristicas adicionales. A continuacién te
doy una comparaciéon detallada:

1. ABBYY FineReader

e Tipo: Software comercial (de pago)
e Precisién de OCR: Muy alta. ABBYY es conocido por su precisién en la conversién de texto
impreso, incluso con fuentes complejas o documentos de calidad inferior.
e Caracteristicas:
o Reconocimiento avanzado de texto (OCR) y capacidad de edicién de PDF.
o Funciones para transformar documentos en varios formatos (Word, Excel, PDF,
ePub).
o Soporta multiples idiomas y tiene un sistema de correccién automatica para errores
de OCR.
o Ofrece opciones para la creacién de documentos accesibles, como el etiquetado de
PDF, que facilita la lectura con lectores de pantalla.
o Capacidades de escaneo en lotes y reconocimiento de tablas, lo cual es (til para
libros complejos.
e Facilidad de uso: Muy facil de usar, con una interfaz intuitiva y multiples opciones de
personalizacién.
e Precio: Licencia de pago (con diferentes niveles segun las caracteristicas y funciones).

2. Tesseract



e Tipo: Software libre y de cédigo abierto.

e Precisién de OCR: Moderada a alta, pero depende mucho de la calidad de la imagen y del
preprocesamiento de los documentos. En general, puede no ser tan preciso como ABBYY
en documentos complejos.

o Caracteristicas:

o Es una herramienta basica de OCR que convierte imagenes en texto.
o Admite multiples idiomas (aunque se necesita instalar los paquetes adicionales).

Ofrece capacidad de personalizaciéon y modificacién a través de cédigo, lo que lo

hace adecuado para desarrolladores.

No tiene soporte nativo para la creacién de documentos accesibles, pero puede

combinarse con otros programas o scripts para mejorar la accesibilidad.

e Facilidad de uso: Requiere conocimiento técnico para instalar y usar, especialmente si se
desea integrar con otros sistemas.

e Precio: Totalmente gratuito.

o

o

3. Google Cloud Vision

e Tipo: Servicio basado en la nube (de pago segun uso).

e Precisién de OCR: Muy alta, comparable con ABBYY en términos de precisién en el
reconocimiento de texto, especialmente cuando se usa con imagenes de buena calidad.

o Caracteristicas:

o Realiza OCR en imagenes y documentos, permitiendo la extraccién de texto.

o Ofrece reconocimiento de texto en varios idiomas y soporta distintos tipos de
documentos (incluyendo imagenes y fotos).

o La integracién con otros servicios de Google Cloud permite realizar flujos de trabajo
automatizados, lo cual es Gtil para digitalizar grandes volimenes de libros.

o No tiene funciones directas para convertir documentos en formatos accesibles, pero
el texto extraido se puede usar para crear documentos accesibles con herramientas
adicionales.

e Facilidad de uso: Requiere algo de configuraciéon y una cuenta de Google Cloud. Es mas
facil de usar para quienes ya estan familiarizados con las herramientas de Google.

e Precio: Tiene un modelo de precios basado en el consumo de servicios, por lo que puede
resultar costoso dependiendo del volumen de OCR realizado.

Comparativa General:

Caracteristica ABBYY FineReader Tesseract Google Cloud Vision
Precisiéon de OCR Muy alta Moderada a alta Muy alta
Soporte de idiomas Amplio Amplio (requiere instalacién = Amplio

de paquetes)

Facilidad de uso Muy facil Requiere conocimientos Relativamente facil, pero
técnicos requiere configuracién



Compatibilidad de formatos = PDF, Word, Excel, ePub, Solo texto plano Texto extraido, puede

etc. integrarse con otros
servicios
Funcionalidad accesible Buen soporte para crear Necesita herramientas No es especifico para
PDFs accesibles adicionales para accesibilidad, pero permite
accesibilidad extraccién de texto
Costo De pago (licencia) Gratuito Basado en el uso, pago

seglin consumo

Recomendacion:

e Si buscas una solucién integral y facil de usar para digitalizar libros y generar documentos
accesibles (como PDF accesibles con etiquetado), ABBYY FineReader es la mejor opcién, a
pesar de que es una herramienta de pago.

e Si prefieres una opcién gratuita y abierta, y tienes la capacidad de trabajar con cédigo y
hacer ajustes en el procesamiento de imagenes, Tesseract es una buena eleccion.

e Google Cloud Vision es ideal si ya trabajas en un entorno basado en la nube y necesitas
procesar grandes volimenes de documentos, pero no esta optimizado especificamente
para crear formatos accesibles directamente.

Cual es la diferencia con Plataformas como Microsoft Immersive Reader o Adobe PDF Accessibility
Checker

Las plataformas Microsoft Immersive Reader y Adobe PDF Accessibility Checker tienen enfoques y
funcionalidades muy diferentes en comparacién con ABBYY FineReader, Tesseract y Google Cloud
Vision, que se enfocan en la digitalizacién de libros fisicos y la conversién de texto. A continuacién
te explico las diferencias clave:

1. Microsoft Immersive Reader

e Tipo: Plataforma de accesibilidad integrada en productos de Microsoft (Word, OneNote,
Outlook, y mas).

e Propdsito: Esta diseflada para mejorar la experiencia de lectura de personas con
discapacidad cognitiva, dislexia, o dificultades de lectura en general. No es una
herramienta para digitalizar libros fisicos, sino para facilitar la lectura del contenido digital
ya accesible.

o Caracteristicas:

o Lectura en voz alta con control sobre la velocidad, el tono y el resaltado del texto.
o Modificacién del fondo y del texto (cambiar colores, espaciado, tamafo de fuente)
para facilitar la lectura.



o Traduccién de texto a diferentes idiomas.
o Modo de enfoque para eliminar distracciones.
o Compatible con archivos de Microsoft (Word, OneNote) y aplicaciones en la web de
Microsoft.
e Relacion con la accesibilidad:
o Es una excelente herramienta para personas con dislexia o dificultades de lectura,
ya que mejora la presentacion del contenido y facilita la comprension.
o No es una herramienta de OCR ni de conversidn de libros fisicos, sino mas bien un
lector de contenido accesible.
e Facilidad de uso: Muy facil de usar dentro de las aplicaciones de Microsoft.
e Costo: Disponible en productos de Microsoft (como Office 365), con acceso gratuito a
funcionalidades basicas.

2. Adobe PDF Accessibility Checker (PAC
3)

e Tipo: Herramienta gratuita para verificar la accesibilidad de archivos PDF.

Propésito: Se utiliza para evaluar la accesibilidad de documentos PDF en términos de
cumplimiento con los estdndares como WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) y
PDF/UA (Universal Accessibility).

Caracteristicas:

o Revisién del cumplimiento de accesibilidad en documentos PDF.

o Verificacion de etiquetas, estructuras y lectura de texto para asegurar que el
documento sea accesible para usuarios de lectores de pantalla.

o Deteccién de problemas en el disefio como el uso de imagenes sin texto alternativo,
mal etiquetado de tablas, etc.

o Generaciéon de informes sobre los problemas de accesibilidad.

Relacién con la accesibilidad:

o Es especifica para la validacién de accesibilidad en documentos PDF, no para la
digitalizacién de libros fisicos ni la creacién de contenido accesible.

o Asegura que los documentos digitales (como PDFs) sean legibles por lectores de
pantalla y adecuados para personas con discapacidades visuales u otras
necesidades de accesibilidad.

Facilidad de uso: Bastante sencillo de usar, aungue solo se enfoca en la validacién y no en
la correccion de los problemas.
Costo: Gratuito.

Comparativa con las herramientas de OCR
y digitalizacion:



Caracteristica

Funcién principal
Enfoque

Digitalizacién de libros

fisicos

Creacién de documentos
accesibles

Facilidad de uso

Costo

Resumen

Microsoft Immersive Reader

Mejora la experiencia de
lectura de contenido digital

Accesibilidad cognitiva y de
lectura

No aplica

No aplica

Muy facil dentro de las
aplicaciones de Microsoft

Gratuito con Office 365 o
en linea

Adobe PDF Accessibility
Checker (PAC 3)

Verificacién de
accesibilidad de PDFs

Accesibilidad en
documentos PDF

No aplica

Valida documentos PDF
accesibles

Sencillo para comprobar la
accesibilidad

Gratuito

de diferencias clave:

ABBYY FineReader,
Tesseract, Google Cloud
Vision

Digitalizacion de libros
fisicos y conversién a texto
accesible

OCR (Reconocimiento de
texto) en imagenes vy libros
fisicos

Si, son herramientas
especificas para
digitalizacion y OCR

Puede generar documentos
accesibles a través de OCR
y etiquetado

Depende de la herramienta
(ABBYY es muy facil,
Tesseract requiere
conocimientos técnicos)

ABBYY es de pago,
Tesseract es gratuito,
Google Cloud Vision basado
en el uso

e Microsoft Immersive Reader no estd orientado a digitalizar libros ni convertir imagenes a
texto, sino que es una herramienta que mejora la accesibilidad de los textos digitales ya
existentes. Es muy Util para personas con dificultades de lectura, como dislexia, al facilitar
el enfoque en el texto y proporcionar lectura en voz alta.

e Adobe PDF Accessibility Checker estd disefiado para evaluar y mejorar la accesibilidad de
archivos PDF ya creados, no para digitalizar libros. Su propdsito es asegurar que los
documentos sean accesibles para usuarios de lectores de pantalla.

e Las herramientas como ABBYY FineReader, Tesseract y Google Cloud Vision estan
disefladas para convertir libros fisicos a formatos accesibles, a través del proceso de OCR
(reconocimiento Optico de caracteres). Estas son mas adecuadas si necesitas digitalizar
libros fisicos y luego trabajar en hacerlos accesibles.

Si tu objetivo es digitalizar libros fisicos y luego trabajar en su accesibilidad, las herramientas de
OCR como ABBYY FineReader o Tesseract son las mas adecuadas. Si ya tienes contenido digital,
herramientas como Microsoft Immersive Reader o Adobe PDF Accessibility Checker te ayudardn a

mejorar su accesibilidad.

:"Be My Eyes" es diferente a estos softwares?



Si, Be My Eyes es muy diferente de los softwares de OCR (como ABBYY FineReader, Tesseract o
Google Cloud Vision) y de plataformas como Microsoft Immersive Reader o Adobe PDF Accessibility
Checker. Aunque todos estos servicios tienen un objetivo comUn de mejorar la accesibilidad, lo
hacen de maneras muy distintas. Aqui te explico las diferencias clave:

1. Be My Eyes

e Tipo: Aplicacién mdvil (disponible en iOS y Android)

e Propdsito: Conectar a personas con discapacidad visual (o con otras dificultades para ver)
con voluntarios que les ayudan en tiempo real a través de videollamadas para describirles
lo que esta en su entorno.

e Caracteristicas:

o Utiliza la cdmara del teléfono para proporcionar una vista en tiempo real del
entorno.

o Los voluntarios ayudan a describir objetos, textos, etiquetas, direcciones o incluso el
contenido de libros y documentos, mediante videollamadas.

o La aplicacion tiene una red global de voluntarios que estan listos para ayudar a los
usuarios en cualgquier momento.

o También incluye un modo "Asistencia en tiempo real", donde los usuarios pueden
recibir descripciones o explicaciones de cualquier situacién a través de un
voluntario.

o Accesibilidad inmediata: La ayuda se proporciona en vivo, lo que lo hace util para
situaciones en las que un texto o imagen necesita ser descrito inmediatamente,
como leer una etiqueta, sefalar un objeto, o comprender senales visuales.

e Relacion con la accesibilidad:

o Es una herramienta de asistencia en tiempo real para personas con discapacidad
visual, enfocada en la descripcién de objetos y textos en su entorno inmediato, a
diferencia de las herramientas de OCR que digitalizan documentos o imagenes.

o No esta diseflada para digitalizar libros o convertir documentos en formatos
accesibles, pero puede ser til para leer libros, etiquetas o cualquier contenido
visual que necesite ser interpretado por alguien que no puede verlo.

e Facilidad de uso: Muy facil de usar. Solo se necesita abrir la aplicacién y presionar el
botén para solicitar ayuda.

e Costo: Gratuito, ya que la red de voluntarios es un servicio basado en el altruismo.

Comparacion con OCR y otras
herramientas de accesibilidad:



Caracteristica

Funcién principal

Enfoque

Digitalizacién de libros
fisicos

Facilidad de uso

Costo

Be My Eyes

Asistencia en vivo para
describir el entorno o textos

Ayuda en tiempo real a
personas con discapacidad
visual

No aplica

Extremadamente facil, solo
requiere presionar un botén
para conectar con un
voluntario

Gratuito

Diferencias clave:

e Be My Eyes es una herramienta basada en la ayuda humana en tiempo real. Esta
diseflada para ser una solucién instantanea y contextual donde los usuarios interactian
con voluntarios que describen su entorno o leen textos de manera verbal, por

videollamada.

ABBYY FineReader,
Tesseract, Google Cloud
Vision

Digitalizacion de libros
fisicos y conversiéon de
texto accesible

Reconocimiento de texto en
imagenes o libros fisicos

Si, digitaliza y convierte a
formatos accesibles

Depende de la herramienta,
generalmente mas técnica
(aunque ABBYY es facil de
usar)

ABBYY es de pago,
Tesseract es gratuito,
Google Cloud Vision es de
pago segln uso

Microsoft Immersive
Reader, Adobe PDF
Accessibility Checker

Mejora de accesibilidad de
contenido digital ya
existente

Evaluacién o mejora de la
accesibilidad de
documentos ya existentes

No aplica

Muy fécil (para usuarios de
productos de Microsoft o
Acrobat)

Gratuito (PAC 3), parte de
Office 365 para Immersive
Reader

e Las herramientas como ABBYY FineReader, Tesseract o Google Cloud Vision estan
enfocadas en la digitalizacién y conversiéon de documentos fisicos (libros, imagenes, etc.)
a formatos accesibles (como texto, Word, PDF accesible, etc.) mediante tecnologia de
OCR. Estas herramientas no ofrecen asistencia en vivo, sino que procesan los documentos

y los convierten.

e Microsoft Immersive Reader y Adobe PDF Accessibility Checker son plataformas que
mejoran la accesibilidad de documentos digitales ya existentes, ya sea para personas con
dislexia o para garantizar que un PDF sea legible con lectores de pantalla.

Resumen:

e Be My Eyes es una herramienta de asistencia en tiempo real y no tiene relacién directa
con la digitalizacién de libros o documentos. Es ideal para aquellos que necesitan ayuda
inmediata para leer textos o describir objetos visuales en su entorno, pero no digitaliza ni

convierte documentos.
e Las herramientas de OCR como ABBYY FineReader y Tesseract se enfocan en convertir
contenido fisico a formatos accesibles, mientras que Microsoft Immersive Reader y Adobe



PDF Accessibility Checker se centran en mejorar la accesibilidad de contenido digital ya
creado.

Be My Eyes es mas adecuada para situaciones cotidianas en las que un usuario necesita asistencia
inmediata para leer o interpretar algo visualmente, mientras que las herramientas de OCR y
accesibilidad digital estdn disefiadas para la creacién y validacién de contenido accesible.

Aplicaciones como be my eyes puede reemplazar totalmente a las otras

No, Be My Eyes no puede reemplazar completamente a otras aplicaciones como ABBYY
FineReader, Tesseract, Google Cloud Vision, Microsoft Immersive Reader o Adobe PDF Accessibility
Checker. Aunque Be My Eyes es una herramienta valiosa, tiene un enfoque muy diferente y no
cubre todas las necesidades que estas otras herramientas estan disefiadas para abordar. A
continuacién te explico las razones por las que no puede reemplazarlas:

1. Enfoque y Funcionalidad Diferentes

e Be My Eyes esta disefiada para ofrecer asistencia en tiempo real a personas con
discapacidad visual, conectdndolas con voluntarios que describen su entorno o leen textos
a través de videollamadas. Es ideal para leer textos en el entorno inmediato (como
etiquetas, sefnales, o libros) y proporcionar descripciones visuales en situaciones
cotidianas.

e Sin embargo, no esta diseflada para digitalizar libros fisicos, convertir imagenes en texto o
crear documentos accesibles de manera sistemética. Las herramientas como ABBYY
FineReader, Tesseract o Google Cloud Vision estan optimizadas para el proceso de OCR
(reconocimiento 6ptico de caracteres), lo que permite convertir libros impresos o
imagenes escaneadas en texto accesible (por ejemplo, documentos PDF accesibles o
archivos Word).

N

Automatizacion y Procesamiento Masivo

e Las aplicaciones de OCR como ABBYY FineReader, Tesseract o Google Cloud Vision
pueden procesar gran cantidad de documentos de manera automatica y sin intervencién
humana, lo que las hace ideales para digitalizar grandes voliumenes de libros, articulos o
materiales académicos.

e Be My Eyes, en cambio, depende de voluntarios humanos para describir el contenido. Esto
significa que, aunque es excelente para obtener ayuda en tiempo real y situaciones
puntuales, no es viable ni eficiente para procesar grandes cantidades de contenido o para
tareas que requieren automaticamente convertir imdgenes a texto accesible.



3. Creacion y Verificacion de Documentos
Accesibles

e Microsoft Immersive Reader y Adobe PDF Accessibility Checker son herramientas que se
centran en la accesibilidad de documentos digitales ya existentes, permitiendo mejorar la
legibilidad (por ejemplo, cambio de color de fondo, ajuste de texto, y lectura en voz alta) o
verificar la conformidad con estandares de accesibilidad.

e Be My Eyes no tiene estas capacidades, ya que se enfoca Unicamente en asistir en tiempo
real a personas con discapacidad visual para interpretar el contenido visual, pero no tiene
herramientas para editar o verificar la accesibilidad de documentos.

4. Usabilidad para Documentos Digitales

e Las herramientas de OCR y conversién de texto permiten crear documentos accesibles a
partir de materiales fisicos (como libros impresos), generando archivos digitales que luego
pueden ser leidos por tecnologias de asistencia, como lectores de pantalla.

e Be My Eyes, por otro lado, esta pensada para la asistencia directa a través de
videollamadas, lo cual no es adecuado para crear documentos accesibles ni convertir
grandes volumenes de contenido en formato digital.

5. Costos y Escalabilidad

e Las aplicaciones de OCR como ABBYY FineReader y Google Cloud Vision son herramientas
gue pueden ser mas costosas (en el caso de la versién de pago de ABBYY) y estédn
orientadas a procesar documentos de forma escalable.

e Be My Eyes es completamente gratuita, pero no esta pensada para reemplazar el trabajo
de digitalizacién masiva o validacién de accesibilidad de documentos.

Resumen de Diferencias:

Funcién Be My Eyes ABBYY FineReader, Microsoft Immersive
Tesseract, Google Cloud Reader, Adobe PDF
Vision Accessibility Checker

Asistencia en tiempo real Si, con voluntarios para No disponible No disponible

describir el entorno y textos

Digitalizacién de libros No, no convierte libros o Si, convierte imagenes y No
fisicos documentos fisicos a texto documentos fisicos a texto



Creacién de documentos
accesibles

Automatizacién del proceso

Facilidad de uso

No, no genera o valida
accesibilidad

No, depende de la
intervencién humana

Muy facil, solo necesitas
presionar un botén para
obtener ayuda

Conclusién:

Be My Eyes es una herramienta complementaria Gtil para la asistencia en tiempo real, pero no
puede reemplazar a las herramientas de OCR ni las plataformas que validan y mejoran la
accesibilidad de documentos digitales. Cada tipo de herramienta tiene un enfoque y una

Si, genera documentos
accesibles con OCR y
etiquetado

Si, se puede automatizar
para procesar muchos
documentos

Puede requerir
conocimientos técnicos
(Tesseract) o licencias de
pago (ABBYY)

Si, valida y mejora la
accesibilidad de
documentos PDF

No, estd mas enfocado en
validacién manual

Facil de usar dentro de
productos de Microsoft o
Adobe Acrobat

funcionalidad especifica que puede ser util en diferentes contextos. Si necesitas digitalizar libros
fisicos o convertir imagenes en texto accesible, necesitards herramientas de OCR. Si buscas
mejorar la accesibilidad de documentos ya existentes, entonces herramientas como Microsoft
Immersive Reader o Adobe PDF Accessibility Checker son mas apropiadas.

Be My Eyes es excelente para lectura instantédnea y descripciones en vivo en el entorno fisico, pero
no sustituye el proceso automatizado de creacién y validacién de documentos accesibles.

¢En un futuro cercano esto puede cambiar?

Es muy posible que, en un futuro cercano, las herramientas como Be My Eyes puedan integrar
capacidades mds avanzadas o nuevas tecnologias que les permitan acercarse a las funcionalidades
de las herramientas de OCR o plataformas de accesibilidad de documentos. A medida que las
tecnologias de inteligencia artificial (IA) y aprendizaje automatico avanzan, es probable que las
distinciones entre las herramientas de asistencia en tiempo real y las de digitalizacion o mejora de
documentos se difuminen un poco mas. Aqui hay algunas formas en las que esto podria cambiar:

1. Mejoras en la IA para la Descripcion y
Digitalizacion en Vivo

e |A mds avanzada en Be My Eyes: Actualmente, Be My Eyes depende de voluntarios
humanos para describir el entorno visual, pero en el futuro podrian integrar algoritmos de



IA mas sofisticados para reconocer texto y objetos en vivo a través de la cdmara del
teléfono. Esto permitiria a la aplicacién ofrecer un servicio mas auténomo para describir y
digitalizar documentos de forma instantadnea sin depender completamente de los
voluntarios.
o Posibilidad: La IA de visién por computadora podria leer y transcribir texto en
documentos, etiquetas o libros en tiempo real, emulando algunas funciones de
herramientas de OCR.

2. Integracion de OCR en Herramientas de
Asistencia en Tiempo Real

e Combinacién de OCR vy asistencia en vivo: En un futuro cercano, plataformas como Be My
Eyes podrian combinarse con OCR automatizado para ofrecer transcripciones inmediatas.
Esto significaria que, en lugar de depender completamente de un voluntario para describir
un libro o documento fisico, la aplicacién podria reconocer el texto por si misma vy leerlo
en voz alta, similar a la funcién de Microsoft Immersive Reader.

o Ejemplo: Si un usuario esta tratando de leer un libro impreso, la IA podria identificar
y transcribir las paginas en tiempo real, proporcionando la lectura directamente, sin
intervencién humana.

3. Mayor Automatizacién y Procesamiento
de Documentos

e Be My Eyes podria incorporar mas funciones de OCR en tiempo real para poder digitalizar
libros completos y convertir imagenes en texto accesible. Esto seria Util para aquellos que
necesitan transcripciones rapidas de material fisico sin tener que escanear o cargar un
documento previamente.

o Posibilidad: Con el poder de la computacion en la nube y tecnologias de vision
artificial, la app podria usar IA para procesar imagenes de texto de manera precisa,
sin necesidad de un voluntario.

4. Mejoras en la Capacitacion de la IA

e Las mejoras en el entrenamiento de modelos de IA pueden permitir que herramientas
como Be My Eyes se vuelvan mas precisas en la interpretacién visual, lo que podria hacer
qgue la aplicacion sea mas Util para tareas complejas que antes requerian tecnologias
especificas de OCR. Por ejemplo, una IA podria identificar la estructura de un documento
(como titulos, parrafos y listas) y ofrecer una transcripcidon organizada sin necesidad de
intervenciéon humana.



5. Desarrollo de Tecnologias Hibridas

e Es posible que, en lugar de que una Unica herramienta lo haga todo, veamos el desarrollo
de plataformas hibridas que combinen lo mejor de ambos mundos: asistencia en tiempo
real y digitalizacién automatizada. Por ejemplo, una plataforma que, por un lado, permita
obtener ayuda de un voluntario cuando sea necesario, pero que también use IA de OCR
para proporcionar transcripciones y lecturas automaticas cuando el usuario no pueda
acceder a un voluntario.

6. Mejoras en |la Realidad Aumentada (AR)
y Al

e En el futuro, las aplicaciones como Be My Eyes podrian integrar realidad aumentada (AR)
y tecnologias de IA para ofrecer experiencias mas inmersivas. Esto permitiria a los
usuarios interactuar con su entorno de manera mas fluida, proporcionando informacién
visual (como texto o imdgenes) en tiempo real y adaptada a las necesidades del usuario
(por ejemplo, resaltando automaticamente palabras clave o traduciendo texto mientras se
lee un libro fisico).

;Qué implica este cambio?

1. Mayor autonomia: Las personas con discapacidad visual podrian depender menos de
voluntarios y obtener asistencia directa de IA para la lectura de documentos o entornos
visuales.

2. Mejor integracién con herramientas existentes: Si las aplicaciones de asistencia en tiempo
real como Be My Eyes integran OCR y tecnologias de accesibilidad, se podrian convertir
en plataformas todo-en-uno, lo que facilitaria el acceso a contenidos de manera mas
eficiente.

3. Accesibilidad inmediata: Los avances en IA y visién por computadora permitirian que los
usuarios puedan acceder a contenido fisico sin necesidad de procesar documentos
previamente o realizar tareas complicadas, ya que la tecnologia podria hacerlo todo en
tiempo real.

Limitaciones a considerar:

e Precisién de la IA: La tecnologia de IA necesitaria ser muy precisa para garantizar que la
transcripcién y las descripciones sean exactas, especialmente cuando se trata de
contenido especializado o libros con texto complejo.

e Desafios en la privacidad y ética: La recopilacidon y procesamiento de imagenes en tiempo
real podria generar preocupaciones sobre privacidad y seguridad de los datos.



e Acceso a la tecnologia: Las mejoras en la IA y OCR en tiempo real podrian requerir
dispositivos con capacidades mas avanzadas, lo que podria no estar disponible para todos
los usuarios.

Conclusién:

Aunque Be My Eyes esta actualmente mds orientada a la asistencia en vivo mediante voluntarios
humanos, el avance de las tecnologias de IA, visién por computadora y OCR podria permitir que en
el futuro, herramientas como esta ofrezcan capacidades similares a las de aplicaciones de
digitalizaciéon de documentos y accesibilidad. Esto permitiria un cambio en la forma en que las
personas con discapacidad visual acceden a la informacidn escrita, haciéndolo mas automatico y
auténomo. Sin embargo, las aplicaciones como ABBYY FineReader, Google Cloud Vision o Microsoft
Immersive Reader probablemente seguirdn desempefiando roles especificos para la creacién de
contenido accesible y la validacién de documentos en el futuro.

¢Vale la pena seguir accesibilizando textos con OCR?

Si, vale la pena seguir accesibilizando textos con OCR, y hay varias razones por las que el uso de
OCR (Reconocimiento Optico de Caracteres) sigue siendo una practica clave para la accesibilidad y
la inclusién digital, incluso con la evolucién de otras tecnologias como las que mencionamos antes,
como las herramientas de asistencia en tiempo real o las aplicaciones basadas en IA.

Aqui te explico por qué sigue siendo valioso continuar con la accesibilidad de textos utilizando
OCR:

1. OCR Permite la Digitalizacién de
Material Fisico

El OCR es esencial para convertir textos impresos o imagenes escaneadas en un formato digital
accesible. Muchos textos, libros, articulos, y documentos no estan disponibles de forma digital o
accesible. Mediante el OCR, estos textos fisicos pueden ser convertidos a archivos de texto que
pueden ser leidos por lectores de pantalla o ser manipulados de diversas maneras.

e Ejemplo: Si un estudiante con discapacidad visual necesita acceder a libros de texto
académicos que solo estan disponibles en papel, el OCR les permitira convertir esos libros
en formatos accesibles, como PDF accesible o Word.



2. Generacién de Documentos Accesibles

El OCR no solo convierte imagenes en texto, sino que también puede etiquetar y estructurar el
documento para que sea completamente accesible, lo que incluye el etiquetado de titulos,
subtitulos, tablas y graficos. Esto es fundamental para que el contenido digital sea completamente
comprensible y utilizable por las personas con discapacidad.

e Ejemplo: Convertir un libro o articulo cientifico a un formato accesible con titulos
etiquetados y tablas estructuradas de manera correcta permite a los usuarios navegar el
contenido facilmente con un lector de pantalla.

3. Mejora de la Eficiencia en el Acceso al
Contenido

A medida que mas libros y documentos se digitalizan y se les da formato accesible, los usuarios
con discapacidad visual o dificultades de lectura pueden acceder mas facilmente a contenidos
educativos, profesionales, y recreativos. El OCR ayuda a automatizar este proceso, haciendo mas
eficiente el acceso al contenido sin depender de descripciones manuales o asistencia en vivo.

e Ejemplo: Un lector de pantalla que interactia con un documento digitalizado por OCR
puede leerlo de manera fluida, de forma mds rdpida y precisa que si tuviera que esperar
asistencia externa o usar herramientas que no estan optimizadas.

4. Integracion con Otras Herramientas de
Accesibilidad

Los documentos accesibles generados mediante OCR se pueden integrar facilmente con
herramientas como Microsoft Immersive Reader, lectores de pantalla o sistemas de traduccién.
Este proceso permite interoperabilidad entre diversas plataformas y dispositivos, lo que mejora la
experiencia del usuario.

e Ejemplo: Después de digitalizar un libro con OCR, ese libro puede ser leido por un lector
de pantalla, ser aumentado en tamafo con Microsoft Immersive Reader o incluso ser
traducido a otros idiomas.

5. Avances en la Precision y Eficiencia del
OCR



Las tecnologias OCR han mejorado considerablemente en términos de precisién y velocidad,
especialmente con el uso de IA y machine learning. Esto permite que los textos sean digitalizados
con una calidad mucho mayor y sin los errores comunes de OCR antiguos (como confundir letras o
palabras).

e Ejemplo: Los avances en OCR permiten que textos mas complejos, como manuscritos
antiguos o fuentes tipograficas inusuales, sean procesados de manera mas precisa.

6. Generacion de Archivos Flexibles y
Editables

El OCR genera archivos que no solo son accesibles, sino qgue también son editables, lo que significa
gue los documentos pueden ser modificados o actualizados para mantenerlos al dia. Esto es
especialmente util en contextos educativos o laborales donde los documentos deben ser
modificados regularmente.

e Ejemplo: Una agenda académica o un manual de instrucciones puede ser convertido con
OCR en un archivo de texto editable, permitiendo su personalizacién seguln las
necesidades del usuario.

7. Cumplimiento con Normativas de
Accesibilidad

Para muchas organizaciones, como universidades, bibliotecas y editoriales, cumplir con las
normativas de accesibilidad es esencial para garantizar que todas las personas,
independientemente de sus capacidades, puedan acceder a la misma informacién. Digitalizar los
textos mediante OCR permite a las organizaciones cumplir con estdndares de accesibilidad web y
documentos accesibles, como la Ley de Estadounidenses con Discapacidades (ADA) o las Pautas de
Accesibilidad para el Contenido Web (WCAG).

8. No Depende de Voluntarios o Asistencia
Humana

A diferencia de herramientas como Be My Eyes, que dependen de voluntarios humanos, el OCR es
un proceso automatizado que puede realizarse sin intervencién humana, lo que lo hace escalable y
sostenible para grandes cantidades de contenido.



e Ejemplo: Las bibliotecas pueden usar OCR para convertir miles de libros en formatos
accesibles sin tener que depender de personas para describir cada pagina.

Desafios a Tener en Cuenta:

A pesar de sus ventajas, el OCR no es perfecto y puede presentar desafios como:

e Errores en el reconocimiento de caracteres: Aunque la precisién ha mejorado, alin pueden
ocurrir errores, especialmente con fuentes complejas o texto distorsionado.

e Requiere un proceso inicial: La digitalizacién de libros fisicos y documentos impresos
puede ser laboriosa y requerir tiempo, aunque las tecnologias estan mejorando para
hacer este proceso mas rapido.

Conclusion:

Si, sigue valiendo la pena accesibilizar textos con OCR, especialmente cuando se trata de
documentos fisicos, grandes volimenes de contenido, y la creacién de documentos accesibles. Las
herramientas de OCR siguen siendo una parte crucial de la infraestructura de accesibilidad digital,
y aunque las tecnologias emergentes como la asistencia en tiempo real o la IA avanzada ofrecen
nuevas capacidades, el OCR sigue siendo necesario para la digitalizacién efectiva y el acceso a
contenidos antiguos o no disponibles en formatos accesibles.

Al combinar OCR con otras tecnologias de asistencia, se puede garantizar un acceso completo y
eficiente a la informacién para todos los usuarios, independientemente de sus necesidades.

;Existen otras aplicaciones similares a be my eyes?

Si, existen varias aplicaciones similares a Be My Eyes que estan disefladas para asistir a personas
con discapacidad visual o dificultades para acceder a contenido visual en su entorno. Estas
aplicaciones también utilizan tecnologia de visidén por computadora, inteligencia artificial y/o
voluntarios para proporcionar descripciones en tiempo real y ayudar con la navegacién en el
mundo fisico. Aqui te menciono algunas de las mas destacadas:

1. Aira

e Descripcién: Aira es una plataforma que conecta a personas con discapacidad visual con
agentes entrenados a través de una llamada en vivo. Los agentes pueden describir el
entorno, leer documentos, ayudar con el transporte, y realizar otras tareas cotidianas. La
aplicacién utiliza cdmaras en tiempo real del usuario para obtener informacién visual, y
los agentes proporcionan asistencia inmediata.



e Diferencia: Aira se centra en proporcionar asistencia profesional a través de agentes
altamente entrenados, a diferencia de Be My Eyes, que se basa en voluntarios.

2. Envision Al

e Descripciéon: Envision Al es una aplicacién que usa inteligencia artificial para describir el
entorno y leer textos en tiempo real. Al igual que Be My Eyes, la app permite a los
usuarios tomar fotos o escanear objetos con su cdmara, y Envision puede identificar
objetos, leer texto y proporcionar descripciones detalladas.

e Diferencia: A diferencia de Be My Eyes, Envision Al no depende de voluntarios. Utiliza una
IA avanzada para identificar objetos y leer textos sin la intervenciéon de personas, lo que
puede ser una ventaja en términos de velocidad y disponibilidad.

3. Lookout (by Google)

e Descripcion: Lookout es una aplicacion gratuita de Google que utiliza inteligencia artificial
y visién por computadora para describir objetos y leer texto en tiempo real. Esta disefiada
para ayudar a las personas con discapacidad visual a interactuar con su entorno,
proporcionando informacién sobre objetos, textos y escenas.

e Diferencia: Lookout se enfoca principalmente en la identificacién de objetos y la lectura de
texto con IA. No requiere voluntarios, y es mas autbnoma que Be My Eyes. Es una
herramienta practica para identificar elementos cotidianos, como alimentos, etiquetas, y
senales.

4. Seeing Al (by Microsoft)

e Descripcién: Seeing Al es una aplicacién gratuita de Microsoft que utiliza visién por
computadora para describir escenas y leer texto. La app puede identificar personas,
productos, documentos, y describir el entorno en tiempo real. Esta disefiada
especificamente para personas con discapacidad visual y utiliza IA para ayudar en
diversas situaciones.

e Diferencia: Al igual que Lookout, Seeing Al no depende de voluntarios y se basa en
tecnologias de IA para proporcionar descripciones. Ofrece funcionalidades similares a Be
My Eyes, pero con un enfoque mas centrado en textos, personas y objetos.

5. SayText

 Descripcidn: SayText es una aplicacion que utiliza OCR (Reconocimiento Optico de
Caracteres) para leer texto impreso en tiempo real. Los usuarios pueden escuchar los
textos en documentos, carteles o libros mediante la cdmara de su teléfono. Es util para
leer textos impresos y sefiales que no estan disponibles en formato digital accesible.



e Diferencia: SayText se enfoca mas en el uso de OCR para leer texto impreso y no en la
descripcién de escenas o la identificacion de objetos. A diferencia de Be My Eyes, no se
utiliza en un entorno de voluntarios, sino que es completamente auténoma.

6. TapTapSee

e Descripcién: TapTapSee es una aplicaciéon que permite a las personas con discapacidad
visual tomar fotos y obtener una descripcién auditiva de lo que aparece en la imagen. La
aplicacién esta disefada para ayudar a identificar objetos cotidianos, y se utiliza
presionando dos veces la pantalla para tomar una foto, la cual es luego procesada y
descrita en voz alta.

e Diferencia: TapTapSee es completamente auténoma y se enfoca en la identificacién de
objetos, mientras que Be My Eyes depende de voluntarios humanos para proporcionar
descripciones.

7. RightHear

e Descripciéon: RightHear es una aplicacidon que se utiliza principalmente en espacios
publicos (como museos, hospitales, centros comerciales) para ayudar a las personas con
discapacidad visual a orientarse dentro de esos lugares. La aplicacién utiliza beacons
(balizas) para proporcionar informacién sobre el entorno inmediato, como la ubicacion de
habitaciones o secciones especificas.

e Diferencia: RightHear esta orientada a la navegacién dentro de espacios publicos,
mientras que Be My Eyes y otras aplicaciones se enfocan mas en describir el entorno y los
objetos en situaciones cotidianas.

8. Lazarillo

e Descripcion: Lazarillo es una aplicacién disefiada para ayudar a las personas con
discapacidad visual a navegar en espacios publicos y obtener informacién sobre su
entorno. La app proporciona direcciones en tiempo real usando GPS y informacién sobre
puntos de interés cercanos.

e Diferencia: Lazarillo es mas centrada en la navegacion GPS y no en la descripcién visual
directa, lo que lo hace Util en contextos urbanos o cuando se necesita orientarse dentro
de una ciudad.

Comparacion: Be My Eyes vs. Otras
Aplicaciones



Aplicacién Dependencia de Voluntarios = Uso de IA Funcionalidad Principal

Be My Eyes Si No Asistencia en tiempo real
de voluntarios para
describir el entorno, leer
textos, etc.

Aira No (Agentes entrenados) Si Asistencia profesional en
tiempo real para
navegacion y lectura.

Envision Al No Si Identificacion de objetos y
lectura de texto mediante
IA.

Lookout No Si Descripcién de objetos y
lectura de texto utilizando
IA.

Seeing Al No Si Descripcién de personas,
objetos y lectura de texto.

SayText No No Lectura de texto impreso
mediante OCR.

TapTapSee No No Identificacién de objetos
mediante fotografias.

RightHear No No Navegacioén dentro de
espacios publicos.

Lazarillo No Si Navegaciéon GPS y
orientacién en espacios
urbanos.

Conclusidon

Aunque Be My Eyes es una de las aplicaciones mas populares para la asistencia en tiempo real
mediante voluntarios, existen muchas otras aplicaciones que utilizan tecnologias de IA, visién por
computadora y OCR para asistir a personas con discapacidad visual en diversas tareas. Algunas se
centran mas en la identificaciéon de objetos, otras en leer textos o navegar en espacios publicos, y
algunas ofrecen asistencia profesional a través de agentes entrenados.

La eleccién de la mejor herramienta dependera de las necesidades especificas del usuario, como la

preferencia por asistencia humana frente a autonomia basada en IA, o la necesidad de navegar
espacios publicos o leer documentos especificos.

De estas aplicaciones, las que usan ia, al navegar un sitio web reemplazan a un lector de pantalla.



Las aplicaciones que utilizan IA para navegar un sitio web, como Lookout (de Google) o Envision Al,
no reemplazan completamente a un lector de pantalla en la mayoria de los casos, pero pueden
complementarlo en ciertos contextos.

Diferencias clave:

1. Lectores de pantalla:

e Los lectores de pantalla como NVDA, JAWS o VoiceOver estan especificamente disefiados
para convertir el contenido de un sitio web en voz o braille. Estos lectores de pantalla son
herramientas de navegacién accesible que permiten a las personas con discapacidad
visual acceder y navegar por el contenido web de manera eficiente.

e Estdn disefiados para ofrecer una navegacion detallada del contenido del sitio web, como
enlaces, botones, formularios, y encabezados, ademas de proporcionar una estructura
clara del contenido para facilitar su comprension.

Aplicaciones de IA (Lookout, Envision Al):

e Lookout y Envision Al son aplicaciones que utilizan visién por computadora e inteligencia
artificial para describir objetos o leer texto en imagenes. Sin embargo, no estan
optimizadas para navegar o interactuar con sitios web de manera estructurada.

e Estas aplicaciones son utiles en el contexto de identificar objetos en el mundo fisico o leer
documentos impresos. Algunas de estas aplicaciones pueden leer texto en imagenes o
ayudar a identificar texto que aparece en la pantalla del dispositivo, pero no tienen la
capacidad de interpretar la estructura de un sitio web ni de interactuar con elementos
interactivos como botones o formularios en la web.

;Como se complementan estas
tecnologias?

e |A para descripcién de sitios web: Si bien Lookout o Envision Al pueden ser Utiles para leer
el texto visible en un sitio web, pueden tener dificultades para interpretar el contexto y la
estructura del contenido web, como los encabezados, formularios, o la interactividad. Por
ejemplo, no pueden detectar si un enlace es un botén de envio en un formulario o solo un
texto informativo, lo cual es crucial para una navegacion eficiente.

e Lectores de pantalla: Los lectores de pantalla, en cambio, estadn disefiados para leer la
estructura semantica del sitio web, anunciando elementos como encabezados, botones,
enlaces y formularios. Esto permite a las personas con discapacidad visual navegar de
manera mas eficiente por sitios web complejos, sin perder el contexto.



;Pueden reemplazar completamente a un
lector de pantalla?

No, las aplicaciones de IA no reemplazan completamente a un lector de pantalla en el contexto de
la navegacién web por varias razones:

e Interactividad: Los lectores de pantalla permiten interactuar con sitios web (rellenar
formularios, navegar entre enlaces y botones, etc.), mientras que las aplicaciones de IA
estan mas centradas en la descripcidon de imagenes o el texto visible.

e Estructura y organizacién: Los lectores de pantalla estan disefiados para identificar y
estructurar la informacién de la pagina web de forma organizada. Las aplicaciones de IA,
como Lookout, pueden describir lo que ven en la pantalla, pero no tienen la capacidad de
interpretar la jerarquia de la informaciéon y la interaccién del sitio web.

Casos donde las aplicaciones de IA
pueden complementar a los lectores de
pantalla:

1. Acceso rapido a contenido visual: Las aplicaciones como Lookout pueden ayudar a las
personas a leer el texto visible en un sitio web, como titulos o parrafos. Sin embargo, un
lector de pantalla seria necesario para una navegacién mas profunda.

2. Complemento en situaciones especificas: Si una persona necesita leer un menu o una
imagen en una pagina web, Lookout o Envision Al pueden proporcionar una descripcién
rapida, pero un lector de pantalla tomara el control para navegar por los elementos
interactivos y estructurados de la pagina.

Conclusion:

Las aplicaciones de IA como Lookout y Envision Al no sustituyen a los lectores de pantalla cuando
se trata de navegar un sitio web completo y acceder a su contenido de manera estructurada. Los
lectores de pantalla siguen siendo esenciales para interactuar con sitios web, ya que estan
diseflados especificamente para convertir el contenido web en un formato accesible. Las
aplicaciones de IA pueden complementar esta experiencia proporcionando descripciones
adicionales, pero no reemplazan la funcionalidad completa de un lector de pantalla en cuanto a
navegacioén e interacciéon web.

Lookout y Envision Al generan descripcidn automatica de tablas, graficos e imagenes?



Tanto Lookout (de Google) como Envision Al son aplicaciones basadas en inteligencia artificial que
se enfocan en leer texto y describir imagenes mediante visién por computadora. Sin embargo, su
capacidad para generar descripciones automaticas de tablas, graficos e imagenes varia en
términos de precisién y profundidad. Aqui te explico cémo funcionan en cada caso:

1. Lookout (de Google)

Lookout se centra en describir el entorno de una persona con discapacidad visual, utilizando IA 'y
camaras de teléfonos mdviles para proporcionar descripciones visuales en tiempo real. Su
capacidad para describir tablas, graficos e imagenes es limitada:

e Textos y Objetos Simples: Lookout puede identificar y leer textos simples en imagenes,
como carteles, documentos impresos y sefales, lo que la hace (til para leer textos en
imagenes estaticas.

e Tablas y Graficos: La capacidad de Lookout para leer tablas o graficos es muy limitada.
Mientras que puede identificar elementos simples (por ejemplo, "este es un grafico de
barras"), no puede interpretar ni describir detalladamente la estructura de tablas
complejas o el contenido visual de gréaficos con precision.

o Ejemplo: Si hay un gréfico de barras o una tabla con datos, Lookout podria
describirlo como "un grafico con barras", pero no podra explicar qué datos se
presentan o cdmo se comparan los valores.

e Imagenes Complejas: Para imagenes complejas (como fotografias o diagramas), Lookout
intenta identificar elementos visuales importantes (por ejemplo, "una persona esta de pie

frente a una casa"), pero no proporciona una descripciéon detallada como un ser humano
lo haria.

2. Envision Al

Envision Al tiene un enfoque similar, pero con un énfasis adicional en la lectura de texto y la
identificacién de objetos. Sin embargo, sus capacidades también estan limitadas cuando se trata
de describir tablas, graficos o imdgenes complejas.

e Textos: Envision Al es excelente para leer textos en imagenes, ya que utiliza tecnologia
de OCR (Reconocimiento Optico de Caracteres). Puede leer documentos, carteles, y otros
textos de imagenes de manera eficiente.

e Tablas: Envision Al no esta disefiada especificamente para interpretar tablas de manera
detallada. Puede identificar textos dentro de una tabla, pero no puede describir
completamente la estructura o la relacién entre las celdas de la tabla.

o Ejemplo: Si hay una tabla con varios datos, Envision Al puede leer las celdas, pero no
podra explicar qué representan esos datos ni cdmo se comparan.



e Graficos: Envision Al tiene limitaciones similares con los graficos. Si el grafico es simple
(como una linea o barras), puede identificarlo como tal, pero no puede proporcionar
detalles sobre los valores numéricos o las relaciones visuales representadas en el grafico.

o Ejemplo: Puede decir "esto es un gréafico de barras", pero no podré leer los valores
exactos o describir lo que esos valores significan.

e Imagenes Complejas: Envision Al también intenta describir imagenes complejas, como
fotografias. Puede identificar objetos y personas en la imagen, pero no proporciona
descripciones detalladas sobre las relaciones espaciales o el contexto de esos elementos.

Comparacion con otras herramientas:

Las aplicaciones como Be My Eyes, Aira y Seeing Al (de Microsoft) pueden proporcionar una
descripcién mas detallada de tablas, graficos e imdgenes complejas, ya que dependen de
voluntarios entrenados o agentes profesionales que pueden interpretar visualmente el contenido
de manera precisa. Ademas, existen herramientas especializadas, como ABBYY FineReader o
Tesseract (en combinacién con otros programas), que estan optimizadas para convertir tablas y
graficos a formatos accesibles y editables con alta precisién.

Resumen:

e Lookout y Envision Al pueden proporcionar descripciones basicas de textos e imagenes,
pero no son eficaces para describir tablas complejas, gréaficos detallados o contenido
visual estructurado.

e Para tareas mas especificas de descripcién de tablas o graficos, las aplicaciones de
lectura de pantalla avanzadas (como JAWS o NVDA con herramientas complementarias) o
el uso de OCR especializado (como ABBYY FineReader) serian mucho mas efectivas.

e Las aplicaciones basadas en IA como Lookout y Envision Al son mas Utiles para
descripciones generales y de objetos visuales que no requieren una interpretacion
estructural compleja.

Por lo tanto, no reemplazan completamente las herramientas especializadas o los servicios de
descripcién humana para tareas complejas de accesibilidad visual, como la interpretacién de tablas
y graficos detallados.

Las aplicaciones basadas en inteligencia artificial son contextuales?

Si, las aplicaciones basadas en inteligencia artificial (IA), como Lookout, Envision Al, y otras
herramientas similares, pueden ser contextuales en el sentido de que dependen del entorno,
contenido visual y situacién en la que se utilizan. Estas aplicaciones aprovechan los algoritmos de
visiéon por computadora y aprendizaje automatico para analizar el contenido visual y ofrecer



descripciones que intentan ser relevantes para el contexto en el que se encuentran. Sin embargo,
la calidad y precision del contexto pueden variar, y hay algunas limitaciones:

1. Dependencia del contexto visual

e Deteccién de objetos: La IA en estas aplicaciones puede identificar objetos basandose en
lo que estd viendo en tiempo real. Por ejemplo, Lookout de Google puede identificar un
cartel, una caja o una puerta, dependiendo de lo que esté enfocado en la cdmara. Esta es
una descripcién contextual de lo que esta presente en el entorno.

e Identificacién de texto: Las aplicaciones de IA también pueden leer y describir textos en
imagenes, como carteles o documentos, dependiendo de la informacién visual disponible
en ese momento. Si estds en una tienda y apuntas la cdmara a un producto, la IA podria
leer el nombre o el precio, basandose en el contexto del producto.

N

Limitaciones en el contexto

e Aunque las aplicaciones de IA pueden reconocer y describir lo que ven, muchas veces
tienen dificultades para comprender el contexto méas profundo de una escena o situacién.
Por ejemplo, si una persona esta en una reunién y la cdmara de la aplicacién ve una serie
de objetos, la IA puede identificar cada uno, pero puede que no comprenda el contexto
social o funcional de esos objetos (por ejemplo, el propésito de una pizarra o una
presentacién en curso).

e Ambiguedad: Si el entorno es complejo o ambiguo, las aplicaciones de IA pueden ofrecer
descripciones que no siempre coinciden con lo que el usuario necesita. Por ejemplo, en
una multitud de personas, la aplicacién podria describir que hay personas presentes, pero
no necesariamente dar informacién util sobre la relacién entre ellas o el contexto de la
situacidon (como si estdn esperando un transporte o en una conferencia).
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Capacidad de adaptarse al contexto

e Algunas aplicaciones, como Envision Al, pueden adaptarse mejor al contexto, ya que
aprenden a través del uso y mejoran en la identificacién de elementos segun el entorno.
Sin embargo, aun dependen de patrones visuales y no pueden comprender el contexto de
la misma manera que un ser humano lo haria.

e La interactividad en tiempo real con el entorno mejora el contexto de las descripciones,
como en el caso de Be My Eyes o Aira, donde los voluntarios o agentes profesionales
pueden interpretar mas adecuadamente el contexto de una situacién y proporcionar
respuestas mas contextualizadas.

4. Ejemplos de contexto en IA:



e Lookout (Google): Si apuntas la cdmara a una mesa llena de libros, Lookout puede
identificar algunos de los objetos (libros, tazas, etc.), pero no comprendera que los libros
pueden estar relacionados entre si o que forman parte de una biblioteca. El contexto de la
actividad (leer, estudiar) no se comprendera plenamente.

e Envision Al: Si apuntas la cdmara hacia una imagen de una ciudad y un edificio, Envision
podria identificar los edificios y algunos objetos visibles. Pero la interpretaciéon contextual
de esa imagen como una fotografia de un lugar turistico o un patrimonio cultural no es
algo que pueda hacer de forma precisa a menos que se le haya proporcionado
informacidn adicional.

e Be My Eyes y Aira: En estas aplicaciones, el voluntario humano o agente profesional tiene
la capacidad de proporcionar un contexto mas rico basado en la situacién, ya que pueden
hacer preguntas y adaptarse al entorno y necesidades especificas del usuario, mejorando
la relevancia de la informacién proporcionada.

5. Desafios en el contexto de IA:

e Interacciones sociales: Las aplicaciones de IA tienen dificultades para comprender
interacciones sociales complejas. Por ejemplo, si estas en una reunién de trabajo, la IA
puede identificar personas en la escena, pero no podra interpretar que una persona esta
hablando o presentando algo, ni quién es la persona clave en la conversacion.

e Ambiente dindmico: En entornos cambiantes, como un evento deportivo o un mercado
concurrido, las aplicaciones pueden perder el contexto de lo que estd sucediendo, ya que
estdn mas centradas en identificar objetos o leer textos sin tener en cuenta la dindmica
del lugar.

Resumen:

Las aplicaciones basadas en IA, como Lookout y Envision Al, son contextuales en el sentido de que
responden al entorno visual y ofrecen descripciones de objetos, textos y escenas basadas en lo
gue capturan. Sin embargo, la comprensién profunda del contexto, como la interpretacion de
situaciones sociales, intenciones o interacciones complejas, sigue siendo limitada para estas
tecnologias. En comparacién con las descripciones humanas (por ejemplo, mediante voluntarios o
agentes entrenados), las aplicaciones de IA no siempre pueden ofrecer el nivel de comprensién
contextual que se necesita para describir completamente una situacion.

Tienen incorporadas en su codigo las pautas de la wcag?

Las aplicaciones basadas en inteligencia artificial como Lookout (de Google) y Envision Al
generalmente no tienen integradas directamente las pautas WCAG (Web Content Accessibility
Guidelines) en su cédigo. Las WCAG son un conjunto de directrices disefiadas especificamente para



hacer que el contenido web sea mas accesible para las personas con discapacidad. Estas pautas se
centran principalmente en la accesibilidad web y no estan pensadas para guiar la creacién de
aplicaciones que interactian con el contenido visual del mundo real (como imagenes, graficos,
objetos fisicos) a través de IA.

Sin embargo, las aplicaciones de IA como Lookout y Envision Al estan disefiadas con el objetivo de
facilitar la accesibilidad para las personas con discapacidad visual, pero no estan directamente
alineadas con las WCAG de forma explicita.

Diferencias clave:

1. WCAG:

e Las pautas WCAG estan destinadas principalmente a la accesibilidad de contenido web y
definen criterios para que los sitios web sean accesibles para personas con diversas
discapacidades, como discapacidad visual, auditiva, motora y cognitiva. Algunas de sus
recomendaciones incluyen:

Uso de texto alternativo para imagenes.

Navegacién accesible mediante teclado.

Contraste de color adecuado para mejorar la legibilidad.

Proporcionar contenido multimedia con subtitulos o transcripciones.

e Las WCAG se enfocan en la estructura y accesibilidad de sitios web y aplicaciones web
mas que en el analisis de contenido visual en imagenes o del mundo real.

o

o

o

o

Aplicaciones de IA como Lookout y Envision Al:

e Lookout y Envision Al tienen como objetivo proporcionar descripciones del entorno visual
para usuarios con discapacidad visual. Estas aplicaciones no estan construidas sobre las
pautas WCAG, pero tienen principios de accesibilidad. Por ejemplo, ofrecen descripciones
de texto para imagenes y lectura de textos impresos para ayudar a las personas a
comprender el entorno.

e Estas aplicaciones se centran mds en contenido visual como imégenes, documentos o
objetos en el entorno fisico. Estan disefladas para ayudar en situaciones cotidianas, como
leer etiquetas o identificar objetos, pero no tienen la capacidad de interpretar ni generar
accesibilidad web segun las pautas WCAG.

;Como pueden estar relacionadas las
pautas WCAG con estas aplicaciones?

Aunque las aplicaciones como Lookout y Envision Al no siguen de manera directa las WCAG, se
puede decir que algunas de sus funcionalidades estan alineadas con los principios de accesibilidad
de la WCAG, de forma indirecta. Por ejemplo:



e Texto alternativo (WCAG 1.1.1): Las aplicaciones proporcionan descripciones de texto
para imagenes y objetos visuales, lo cual es un principio importante de las WCAG, que
recomienda usar texto alternativo para imagenes en sitios web.

e Navegacion accesible (WCAG 2.1): Aunque no estan disefiadas para navegacién web,
estas aplicaciones permiten a los usuarios interactuar con el entorno utilizando
descripciones, lo que podria verse como una forma de ayudar a la navegacién en espacios
fisicos.

Limitaciones:

e Las aplicaciones de IA no estdn enfocadas en la accesibilidad web en si, por lo que no
siguen directamente las pautas WCAG.

e Las WCAG se centran en la interactividad web, la estructura del contenido y la navegacién
accesible, mientras que las aplicaciones de IA se centran en proporcionar informacion
visual del entorno fisico.

e Estas aplicaciones podrian no tener en cuenta ciertos aspectos de la accesibilidad web
como la compatibilidad con teclados o la navegacién estructurada en sitios web.

Resumen:

Las aplicaciones como Lookout y Envision Al no tienen integradas directamente las pautas WCAG
en su cdédigo porque las WCAG estan orientadas a la accesibilidad web, mientras que estas
aplicaciones estan disefadas para facilitar la accesibilidad del entorno visual en el mundo real. Sin
embargo, algunos principios generales de accesibilidad, como la descripcién de imagenes o la
lectura de texto, pueden estar alineados con ciertos aspectos de las WCAG, pero no estan
especificamente disefiados para cumplir con estas pautas.

Por ejemplo reconocen un formulario porque este tiene la etiqueta y el rol asignado en su cédigo

Las aplicaciones basadas en inteligencia artificial como Lookout y Envision Al no son capaces de
interpretar directamente las etiquetas HTML o los roles asignados en el cédigo de una pagina web,
como lo haria un lector de pantalla. Estas aplicaciones estan disefiadas para describir imagenes y
objetos en el mundo fisico o0 en documentos impresos utilizando visién por computadora y
aprendizaje automatico. Por lo tanto, no reconocen elementos de una pagina web de acuerdo con
su estructura semantica o accesibilidad web (como lo hacen los lectores de pantalla).

Diferencias clave:

1. Interpretacién del cédigo web (Lectores de pantalla)



e Los lectores de pantalla como NVDA, JAWS, o VoiceOver estdn especificamente disefiados
para interactuar con contenido web accesible. Estos lectores de pantalla pueden leer
etiguetas HTML, como las etiquetas label, input, button, y los roles ARIA que se asighan a
los elementos interactivos en el cédigo de una pagina web. Esto les permite identificar
formularios, botones y campos de texto en una pagina web y describirlos adecuadamente
al usuario.

e Estos lectores de pantalla funcionan utilizando la estructura semantica del sitio web, lo
que significa que pueden reconocer que un campo de texto es un input de formulario
porque tiene una etiqueta label asociada o un rol ARIA asignado, lo que les permite leer la
etiqueta del campo y su funcién correctamente.

Aplicaciones de IA (Lookout y Envision Al)

e Lookout y Envision Al estdn disefiadas para interactuar con el contenido visual del mundo
fisico o con imagenes escaneadas (como documentos impresos). Estas aplicaciones
pueden leer textos visibles en imagenes y describir objetos que aparecen en el entorno,
pero no tienen la capacidad de interpretar el cédigo web de una pagina.

e Lookout puede identificar objetos, leer textos visibles en imagenes, e incluso describir los
objetos en el entorno usando la cdmara del teléfono, pero no sabe lo que estd haciendo
un formulario en una pagina web porque no interpreta las etiquetas HTML ni los roles
ARIA. Solo podria identificar el texto visible en la pantalla (por ejemplo, "Nombre",
"Contrasefa"), pero no tiene el contexto semantico de que esos textos pertenezcan a un
campo de formulario en una pagina web.

Reconocimiento de formularios en el mundo fisico

e Si apuntas la cdmara de Lookout o Envision Al a una hoja impresa con un formulario,
podrian leer los textos como "Nombre", "Direccién”, etc. Si la hoja estad bien impresa y el
texto es legible, pueden proporcionar una descripciéon de los campos, pero no sabran que
son campos de entrada de datos que forman parte de un formulario que el usuario debe
completar.

e En resumen, las aplicaciones de IA pueden describir lo que ven, pero no tienen la
capacidad de interpretar los elementos interactivos o semanticos como lo haria un lector
de pantalla con etiquetas HTML.

;Como lo hacen los lectores de pantalla?

Los lectores de pantalla son conscientes de la estructura de la pagina web. Cuando un formulario
esta presente, por ejemplo:

e El campo de nombre serd anunciado como "Campo de nombre, editese", si esta
etiquetado correctamente con una etiqueta label.

e Si un campo tiene un rol ARIA de "botén", el lector de pantalla dira "Botdn, enviar" al
encontrar un botén de envio.



Resumen:

e Lookout y Envision Al no interpretan el c6digo HTML ni los roles ARIA de una pagina web,
por lo que no reconocerian un formulario como tal solo por su cédigo o su estructura
semantica. Solo pueden leer textos visibles o identificar objetos fisicos, pero no tienen la
capacidad de comprender los elementos interactivos de una pagina web.

e Los lectores de pantalla, en cambio, estan disefiados para leer y describir formulario web,
botones y campos de texto gracias a su capacidad para interpretar la estructura HTML y
los roles ARIA.

Microsoft Azure Computer Vision como se relaciona con estos softwares

Microsoft Azure Computer Vision es un servicio basado en la nube que utiliza inteligencia artificial
(IA) y vision por computadora para analizar imagenes y extraer informacion de ellas. A diferencia
de aplicaciones como Lookout o Envision Al, que estan disefiadas para ayudar a las personas con
discapacidad visual a interactuar con el mundo fisico y describir su entorno en tiempo real, Azure
Computer Vision estd mdas enfocado en tareas de analisis de imagenes, incluyendo el
reconocimiento de objetos, texto, y mas. Sin embargo, hay algunos puntos de relacién y
diferencias entre estos servicios y otras aplicaciones de accesibilidad:

Relacidn con aplicaciones como Lookout y
Envision Al:

1. Analisis de imagenes:

e Azure Computer Vision puede analizar imagenes y proporcionar descripciones similares a
las que ofrecen Lookout o Envision Al, pero su principal diferencia es que Azure Computer
Vision estd més orientado a un servicio en la nube que se integra en otras aplicaciones y
servicios. Mientras que Lookout y Envision Al son aplicaciones méviles que proporcionan
descripciones en tiempo real mediante la camara del dispositivo, Azure Computer Vision
puede ser utilizado como una API por desarrolladores para integrar funciones de anélisis
de imagenes en aplicaciones personalizadas o servicios mas complejos.

e Ambos, Azure Computer Vision y las aplicaciones como Envision Al o Lookout, utilizan 1A'y
algoritmos de visién por computadora para identificar textos, objetos y realizar
descripciones basadas en lo que "ven" a través de imagenes o cAmaras. La diferencia es
gue Azure es una plataforma mas flexible que puede ser utilizada para entornos mas
amplios, mientras que las otras aplicaciones estan disefadas especificamente para
usuarios con discapacidad visual.



Reconocimiento de texto:

e Azure Computer Vision tiene una poderosa capacidad de OCR (Reconocimiento Optico de
Caracteres) que puede detectar texto dentro de imagenes (por ejemplo, en documentos,
carteles, etc.). Esto es similar a lo que hace Envision Al o Lookout, que leen el texto visible
de documentos o letreros, pero la diferencia es que Azure puede ser utilizado en una
variedad de aplicaciones personalizadas que van mas alla de los dispositivos moéviles y
pueden integrarse en sitios web, plataformas de gestiéon de documentos, y otros entornos
de uso profesional.

Descripciones de objetos e imagenes:

e Tanto Azure Computer Vision como las aplicaciones como Lookout y Envision Al pueden
identificar y describir objetos en imagenes. Sin embargo, Azure generalmente no tiene
una interfaz de usuario dedicada como estas aplicaciones, sino que proporciona
capacidades de analisis a través de su APIl. En cambio, las aplicaciones mdviles como
Lookout y Envision Al estan optimizadas para interactuar directamente con los usuarios en
tiempo real y proporcionar descripciones accesibles de su entorno.

Diferencias clave con Lookout, Envision Al,
y otros servicios:

1. Enfoque del servicio:

e Microsoft Azure Computer Vision es una plataforma de servicios que ofrece una API que
puede ser utilizada por desarrolladores para integrar capacidades de vision por
computadora en una variedad de aplicaciones. En cambio, Lookout y Envision Al son
aplicaciones de consumidor disefadas para interactuar directamente con los usuarios con
discapacidad visual. Azure no tiene una interfaz de usuario directa, sino que ofrece
potentes herramientas de analisis que pueden ser aprovechadas por aplicaciones de
terceros o sistemas mas grandes.

Accesibilidad en tiempo real:

e Lookout y Envision Al se centran en proporcionar descripciones en tiempo real del entorno
a través de la camara del dispositivo, lo que les permite ayudar a los usuarios con
discapacidad visual a interactuar con el mundo fisico de manera inmediata.

e Azure Computer Vision, por otro lado, es mas util para aplicaciones que requieren el
procesamiento de imagenes estaticas (por ejemplo, escanear documentos o imagenes en
un sitio web) y la extraccion de datos de esas imagenes a través de su API.

Capacidades avanzadas de visién por computadora:



e Azure Computer Vision ofrece capacidades adicionales que Lookout y Envision Al no
tienen, como:

o Andlisis de contenido visual (reconocimiento de escenas, colores, etc.).

o Clasificacidon de imagenes (identificacién de categorias generales de objetos en una
imagen).

o Deteccién de caras, andlisis de emociones, y otras caracteristicas de visién
avanzada.

o Andlisis de texto manuscrito (no solo OCR, sino también reconocimiento de escritura
a mano).

Las aplicaciones como Lookout y Envision Al estan mas enfocadas en ayudar al usuario a
interpretar su entorno de manera directa, mientras que Azure es una herramienta potente de
backend para integrar andlisis de imagenes en sistemas mdas amplios o aplicaciones
personalizadas.

;Como se relaciona Azure con la
accesibilidad web?

e Microsoft Azure Computer Vision tiene aplicaciones que pueden mejorar la accesibilidad
web de contenidos visuales, pero no interactla directamente con etiquetas HTML, roles
ARIA o estructura web como un lector de pantalla. Sin embargo, se puede utilizar para
analizar imagenes en una pagina web y extraer texto o describir contenido visual que no
se describa adecuadamente con texto alternativo (como graficos complejos, diagramas,
etc.). Esto podria ayudar a mejorar la accesibilidad visual de un sitio web, pero no
reemplaza las funciones de lectores de pantalla para usuarios ciegos o con discapacidad
visual que dependen de la accesibilidad web estructurada.

Resumen:

e Microsoft Azure Computer Vision se centra mas en el andlisis de imagenes y textos a
través de una API poderosa que puede ser utilizada en una variedad de aplicaciones. Esta
mas orientado a desarrolladores que necesitan integrar visién por computadora en
sistemas o servicios mas amplios.

e Lookout y Envision Al son aplicaciones disefiadas para ayudar a los usuarios con
discapacidad visual a interactuar con el mundo fisico, describiendo en tiempo real el
entorno mediante la camara de un dispositivo movil.

e Aunqgue Azure ofrece capacidades mas avanzadas para el andlisis de imagenes y puede
ser utilizado para mejorar la accesibilidad visual, no reemplaza aplicaciones como Lookout
y Envision Al, que estan orientadas a proporcionar soluciones inmediatas y accesibles
para usuarios con discapacidad visual en su vida diaria.



Como se complementan Microsoft Azure Computer Vision y el lector de pantalla

Microsoft Azure Computer Vision y un lector de pantalla como NVDA, JAWS, VoiceOver o Narrador
de Windows pueden complementarse de manera poderosa para mejorar la accesibilidad para
personas con discapacidad visual, pero cada uno tiene un propdésito diferente y funciona en
contextos distintos. Aqui te explico cdmo se complementan:

1. Funciones de cada uno:

e Microsoft Azure Computer Vision es un servicio de inteligencia artificial que ofrece
capacidades de visién por computadora para analizar imagenes, extraer texto (OCR),
identificar objetos y describir escenas. Su enfoque esta en el analisis de imagenes
estéaticas o contenido visual, como fotografias, documentos escaneados, imagenes de
sitios web, etc.

e Un lector de pantalla es una herramienta de accesibilidad que lee en voz alta el contenido
de la pantalla de un dispositivo. Los lectores de pantalla interactian directamente con la
estructura de la pagina web (como etiquetas HTML, roles ARIA) y navegan por el
contenido estructurado. También proporcionan acceso a textos y objetos en aplicaciones,
navegadores web y otros entornos interactivos.

N

Ambitos de aplicaciéon y diferencias:

e Azure Computer Vision se puede utilizar para describir contenido visual no accesible o no
etiquetado correctamente en el sitio web o en imagenes fuera de linea (por ejemplo,
documentos escaneados, carteles, etiquetas de productos, fotos, graficos, etc.). A través
de la APl de Azure, se pueden extraer datos visuales (como el texto de una imagen) que
luego se pueden procesar y poner a disposicién del usuario.

e Un lector de pantalla esta disefiado para leer contenido web estructurado (texto,
formularios, tablas, enlaces, botones, etc.) y proporcionar informacién al usuario en
funcién de la estructura semantica de una pdagina. Un lector de pantalla no tiene la
capacidad de interpretar imagenes o describir el contexto visual de una foto o grafico en
una pagina web, por lo que, si no se ha proporcionado un texto alternativo adecuado, no
podra describir la imagen ni los graficos.

3. Complementacién entre ambos:

e Andlisis de imagenes estaticas: Cuando un sitio web o una aplicacién tiene imagenes que
no estan correctamente etiquetadas (por ejemplo, graficos complejos, diagramas o
imagenes sin texto alternativo adecuado), Azure Computer Vision puede analizar esas
imagenes y proporcionar una descripcion textual o extraer el texto mediante OCR. El



texto extraido o la descripcidon generada por Azure puede ser leida por el lector de

pantalla para que el usuario con discapacidad visual pueda entender el contenido visual.

o Ejemplo: Un grafico sin descripcién adecuada en el sitio web sera leido por un lector
de pantalla solo como "imagen". Sin embargo, si se usa Azure Computer Vision para
extraer el texto del grafico o describir lo que muestra, esa informacién puede ser
presentada al usuario, y el lector de pantalla podra leerla en voz alta.

e Mejora de la accesibilidad del contenido visual: Si una imagen tiene texto dentro (por
ejemplo, una sefalizacién o una tabla en una foto), Azure Computer Vision puede extraer
ese texto usando OCR y proporcionarlo como texto plano. Esta informacién puede ser
entregada al lector de pantalla, quien la leerd al usuario. De esta manera, el contenido
visual es accesible, incluso si originalmente no esta estructurado de forma accesible.

e Accesibilidad en documentos escaneados: Para documentos escaneados o imagenes de
texto que no estdn en un formato accesible (por ejemplo, PDF escaneados), Azure
Computer Vision puede utilizar OCR para convertir esas imagenes en texto. Luego, el
lector de pantalla podra leer el contenido de ese documento como si fuera texto normal.

4. Ejemplo practico de complementacion:

Imagina que un usuario esta navegando por un sitio web y encuentra un gréfico o diagrama
complejo que no tiene una descripcion textual alternativa adecuada (como un gréafico de barras o
una infografia):

e Azure Computer Vision puede analizar la imagen, detectar el texto dentro de la imagen (si
lo hay) y generar una descripcidn sobre lo que muestra el grafico (por ejemplo, "Grafico
de barras mostrando el crecimiento de las ventas en los ultimos 5 afos").

e Una vez que Azure ha proporcionado esta descripcion o texto extraido, un lector de
pantalla (como VoiceOver o NVDA) puede leer esta informacién al usuario en voz alta,
permitiéndole comprender el grafico que de otro modo seria inaccesible para él.

5. iCuando se complementan mas?:

e Cuando el contenido visual no estd adecuadamente etiquetado: Si un sitio web o una
aplicacién tiene imagenes o gréficos sin texto alternativo adecuado o sin una estructura
accesible (como tablas mal formateadas), Azure Computer Vision puede proporcionar
informacién que un lector de pantalla no podria leer de forma nativa.

e En entornos fuera de linea: Cuando un usuario interactia con documentos fisicos o
imagenes de productos en su entorno, Lookout o Envision Al (usando tecnologias similares
a las de Azure) pueden ser Utiles para convertir esas imagenes en descripciones
accesibles. Esto complementa la funcionalidad de un lector de pantalla, que se usa
principalmente para navegar en entornos web o aplicaciones con contenido estructurado.

Resumen de cdémo se complementan:



1. Azure Computer Vision proporciona analisis visual (como OCR, descripciones de imagenes
y reconocimiento de objetos), que puede ser util para contenido no accesible en imagenes
o graficos.

2. El lector de pantalla lee y navega el contenido estructurado en paginas web, documentos
accesibles, y proporciona informacién en tiempo real basada en la estructura semantica
de la pagina.

3. Juntos, Azure y un lector de pantalla permiten que el contenido visual, no accesible de
otra manera (por ejemplo, graficos o imagenes sin descripcién), sea accesible para
usuarios con discapacidad visual, mejorando la experiencia de navegacién web y la
interaccién con contenidos visuales en el mundo fisico.



Bibliotecas Accesibles



Bibliotecas Accesibles

Conceptos sobre gué es una
biblioteca accesible

Concepto de Biblioteca Accesible

Una biblioteca accesible es un espacio fisico y digital disefiado para ser utilizado por todas
las personas, independientemente de sus capacidades. Esto significa que todos los usuarios,
incluyendo aquellos con discapacidades visuales, auditivas, motoras o cognitivas, pueden acceder
a los recursos, servicios y actividades de la biblioteca de manera facil y equitativa.

Dimensiones de la accesibilidad en bibliotecas

La accesibilidad en bibliotecas abarca diversos aspectos:

Accesibilidad fisica: Se refiere a la adaptacion del entorno fisico para facilitar el acceso
y la movilidad de todos los usuarios. Esto incluye rampas, ascensores, sefalizacion clara
y espacios amplios para maniobrar sillas de ruedas.

Accesibilidad cognitiva: Implica el uso de un lenguaje claro y sencillo en las
comunicaciones, asi como la organizacion de la informacion de manera légica y
comprensible. También se refiere a la adaptacion de los servicios para personas con
dificultades de aprendizaje.

Accesibilidad sensorial: Se centra en garantizar que las personas con discapacidad
visual o auditiva puedan acceder a la informacion. Esto incluye la provision de materiales
en formatos accesibles (libros en braille, audiolibros, etc.), asi como el uso de tecnologias
asistivas.

Accesibilidad digital: Se refiere a la accesibilidad de los recursos y servicios en linea,
incluyendo la web de la biblioteca, los catalogos electronicos y las bases de datos. Los
sitios web deben cumplir con los estandares de accesibilidad para garantizar que puedan
ser utilizados por todos.



Elementos clave de una biblioteca accesible

Colecciones diversas: La biblioteca debe ofrecer una amplia variedad de materiales en
diferentes formatos para satisfacer las necesidades de todos los usuarios.

Tecnologias asistivas: Se deben proporcionar herramientas como lupas, audifonos,
software de lectura de pantalla y ordenadores con adaptaciones especiales.

Formacion del personal: El personal de la biblioteca debe estar capacitado para atender
a usuarios con diversas necesidades y brindar asistencia en el uso de las tecnologias
asistivas.

Sefalizacion clara: La sefalizacion debe ser clara, concisa y facil de entender para
todos los usuarios.

Eventos y actividades inclusivas: La biblioteca debe organizar actividades y eventos
gue sean accesibles para todos los usuarios, considerando sus diferentes necesidades.

Beneficios de una biblioteca accesible

Mayor inclusion: Permite que todas las personas participen plenamente en la vida
cultural y social.

Democratizacién del conocimiento: Garantiza el acceso a la informacién para todos.

Mejora de laimagen de la biblioteca: Posiciona a la biblioteca como un espacio abierto
y acogedor para todos.

En resumen, una biblioteca accesible es un espacio donde todas las personas pueden
encontrar los recursos que necesitan para aprender, crecer y disfrutar de la lectura.

¢ Te gustaria saber méas sobre algun aspecto especifico de la accesibilidad en bibliotecas?
Por ejemplo, puedo profundizar en las tecnologias asistivas, los formatos accesibles o las
estrategias para hacer una biblioteca mas inclusiva.



imac

Si, profundicemos en estos puntos
Me encantaria profundizar en los puntos que te interesan sobre la accesibilidad en bibliotecas.

¢En cudl de estos aspectos te gustaria enfocarnos?

Accesibilidad fisica: Podemos hablar en detalle sobre la adaptacion de espacios, la
sefalizacion, el mobiliario y las tecnologias asistenciales para la movilidad.

Accesibilidad cognitiva: Exploraremos como simplificar el lenguaje, organizar la
informacion y adaptar los servicios para personas con dificultades de aprendizaje.

Accesibilidad sensorial: Nos centraremos en los formatos accesibles, las tecnologias
asistivas para personas con discapacidad visual y auditiva, y la creacion de ambientes
acusticos adecuados.

Accesibilidad digital: Analizaremos los estandares de accesibilidad web, la adaptacion
de los catalogos electrénicos y la importancia de los contenidos digitales accesibles.

Formacion del personal: Discutiremos la importancia de capacitar al personal
bibliotecario para atender las necesidades de todos los usuarios.

Colecciones accesibles: Exploraremos la creacion de colecciones diversas y en
formatos accesibles, como libros en braille, audiolibros y ebooks.

Eventos y actividades inclusivas: Analizaremos cémo adaptar los eventos y
actividades de la biblioteca para que sean accesibles a todos.

También puedes proponer un tema especifico que te interese. Por ejemplo, podriamos hablar
sobre:

Casos de éxito: Ejemplos de bibliotecas que han implementado medidas de
accesibilidad con éxito.



Desafios y barreras: Los obstaculos que las bibliotecas enfrentan al implementar la
accesibilidad.

Legislacion y normativas: Las leyes y regulaciones que promueven la accesibilidad en
bibliotecas.

Tecnologias emergentes: Las nuevas tecnologias que pueden mejorar la accesibilidad
en bibliotecas.

Tecnologias Asistivas

Hardware: Lupa electronica, software de reconocimiento 6ptico de caracteres (OCR),
impresoras braille, sintetizadores de voz, etc.

Software: Lectores de pantalla, software de ampliacion de pantalla, navegadores web
accesibles, etc.

Aplicaciones moviles: Apps para identificar objetos, leer textos, etc.

Formatos Accesibles

[ )
Libros en braille: Produccion y distribucion de libros en braille.

Audiolibros: Plataformas de audiolibros y produccién de audiolibros.

Ebooks accesibles: Formatos electrénicos accesibles (EPUB, DAISY) y lectores de
ebooks accesibles.

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)



Adaptacién de actividades: Cémo adaptar las actividades de la biblioteca para que
sean inclusivas.

Materiales didacticos: Creacion de materiales didacticos accesibles.

Espacios de aprendizaje: Disefio de espacios de aprendizaje flexibles y adaptables.

Sensibilizacion y Formacién
[

Capacitacién del personal: Talleres y cursos para el personal bibliotecario.

Colaboracion con asociaciones: Trabajar con asociaciones de personas con
discapacidad.

Difusion de la accesibilidad: Campafias de sensibilizacién.

Normativas y Legislacion

Ley de accesibilidad: Requisitos legales para garantizar la accesibilidad en bibliotecas.

Normas internacionales: Estandares de accesibilidad web (WCAG).

También podemos explorar temas mas especificos como:

Accesibilidad en bibliotecas infantiles: Cémo adaptar los servicios para nifios con
necesidades especiales.

Bibliotecas rurales y accesibilidad: Desafios y soluciones en entornos rurales.

Bibliotecas universitarias y accesibilidad: Adaptacion de los servicios para estudiantes
con discapacidad.



Ejemplos concretos de bibliotecas que han implementado medidas de accesibilidad innovadoras:

Biblioteca Publica de Nueva York: Ofrece una amplia gama de servicios accesibles,
incluyendo libros en braille, audiolibros, computadoras con software de lectura de
pantalla, y programas de alfabetizacion para adultos con discapacidades. Ademas,
cuenta con un departamento dedicado a servicios para personas con discapacidades.

Biblioteca Nacional de Espafia: Ha desarrollado una plataforma digital accesible que
permite a personas con discapacidad visual acceder a un gran catalogo de libros en
formato DAISY. También ofrece visitas guiadas adaptadas y talleres de formacion en
tecnologias asistivas.

Biblioteca Publica de Seattle: Cuenta con una sala sensorial disefiada para personas
con necesidades sensoriales, un programa de préstamo de dispositivos de asistencia
tecnoldgica y una amplia coleccion de materiales en grandes impresiones.

Biblioteca Publica de Chicago: Ofrece servicios de descripcidn de audio para personas
con discapacidad visual, asi como programas de lectura en voz alta y clubes de lectura
adaptados.

¢, Qué te parecen estos ejemplos? ¢ Te gustaria que profundicemos en alguno de ellos?

Ahora, pasemos a los recursos utiles:

W3C (World Wide Web Consortium): El organismo internacional que establece las
pautas para la accesibilidad web. Su sitio web ofrece directrices técnicas y herramientas
para crear contenido web accesible.

WebAIM: Una organizacion sin fines de lucro que proporciona recursos y herramientas
para mejorar la accesibilidad web.

Observatorio de la Accesibilidad: Una organizacion espafiola que ofrece guias 'y
recursos para hacer espacios y servicios mas accesibles.



Fundacién ONCE: En Espafia, la ONCE ofrece una amplia gama de recursos y servicios
para personas con discapacidad visual, incluyendo informacion sobre accesibilidad en
bibliotecas.

Biblioteca Nacional de Espafia: En su pagina web encontraras informacion sobre los
servicios accesibles que ofrecen, asi como recursos para profesionales de la informacion.

Estos son solo algunos ejemplos, y existen muchos otros recursos disponibles en internet.
¢En qué tipo de recursos estéas interesado? Por ejemplo, puedo proporcionarte:

Guias practicas para implementar medidas de accesibilidad en bibliotecas.
Listas de herramientas de software y hardware para personas con discapacidad.
Ejemplos de politicas de accesibilidad en bibliotecas.

Informacidn sobre legislacion relacionada con la accesibilidad.

iDime qué necesitas y te ayudaré a encontrar los recursos adecuados!

Ademas, podemos explorar juntos temas mas especificos como:

Cémo adaptar un catélogo en linea para que sea accesible.
Como crear materiales de promocion inclusivos.

Como organizar eventos y actividades accesibles para todos.

Como adaptar un catalogo en linea para que sea accesible

Adaptar un catalogo en linea para que sea accesible es fundamental para garantizar que todas las
personas puedan acceder a la informacion que contiene. Aqui te presento algunas
recomendaciones clave:



Estructura y navegacion:

Jerarquia clara: Utiliza una estructura de encabezados y subencabezados bien definida
para facilitar la navegacion.

Enlaces descriptivos: Los enlaces deben ser claros y concisos, indicando a dénde
llevan.

Mapa del sitio: Un mapa del sitio visual y textual ayuda a los usuarios a orientarse.

Atajos de teclado: Implementa atajos de teclado para navegar por el catalogo mas
rapidamente.

Contenido:

Textos alternativos: Incluye texto alternativo en todas las imagenes para que los
lectores de pantalla puedan describirlas.

Tamafio de fuente y contraste: Utiliza un tamafio de fuente adecuado y un contraste
suficiente entre el texto y el fondo.

Lenguaje sencillo: Evita la jerga y utiliza un lenguaje claro y conciso.

Formatos accesibles: Ofrece los contenidos en formatos accesibles como EPUB o
DAISY.

Tecnologias:

HTML5: Utiliza HTML5 para garantizar una mayor compatibilidad con los lectores de
pantalla.

CSS: Aplica hojas de estilo en cascada (CSS) para controlar la apariencia y el disefio del
catalogo.



ARIA: Utiliza atributos ARIA para proporcionar informacion adicional a los lectores de
pantalla.

Pruebas de accesibilidad:

Herramientas automatizadas: Utiliza herramientas como WAVE o aXe para identificar
problemas de accesibilidad.

Pruebas manuales: Realiza pruebas manuales con lectores de pantalla y usuarios con
diferentes discapacidades.

Ejemplos concretos:

Biblioteca Nacional de Espafia: Su plataforma digital accesible permite a personas con
discapacidad visual acceder a un gran catalogo de libros en formato DAISY.

Project Gutenberg: Ofrece una vasta coleccion de libros electrénicos gratuitos en
formatos accesibles.

Como crear materiales de promocion inclusivos

Crear materiales de promocion inclusivos es esencial para llegar a una audiencia mas amplia.
Aqui tienes algunos consejos:

Imagenes descriptivas: Utiliza imagenes que representen la diversidad y que sean
descriptivas.

Lenguaje inclusivo: Evita el lenguaje sexista, discriminatorio o que pueda ofender a
alguien.



Formatos accesibles: Ofrece los materiales en diferentes formatos (PDF accesible,
audio, video con subtitulos).

Considera las diferentes discapacidades: Piensa en las necesidades de personas con
discapacidad visual, auditiva, motora y cognitiva.

Realiza pruebas con usuarios: Pide a personas con diferentes discapacidades que
evallen tus materiales.

Ejemplos concretos:

Utilizar modelos con discapacidad: En lugar de usar solo modelos sin discapacidad,
incluye personas con diferentes capacidades en tus materiales.

Ofrecer descripciones detalladas de las imagenes: Si utilizas imagenes, asegurate de
incluir descripciones detalladas para que las personas con discapacidad visual puedan
entenderlas.

Utilizar un lenguaje claro y sencillo: Evita palabras complicadas y jerga técnica.

Recursos adicionales:

W3C (World Wide Web Consortium): El organismo internacional que establece las
pautas para la accesibilidad web.

WebAIM: Una organizacion sin fines de lucro que proporciona recursos y herramientas
para mejorar la accesibilidad web.

Observatorio de la Accesibilidad: Una organizacion espafiola que ofrece guias y
recursos para hacer espacios y servicios mas accesibles.

¢, Te gustaria profundizar en alguno de estos temas o tienes alguna otra pregunta?

Por ejemplo, podriamos hablar sobre:



Como adaptar un catédlogo en linea para personas con dislexia
Cémo crear materiales de promocion en video accesibles

Las mejores herramientas para evaluar la accesibilidad de un sitio web

Como adaptar un catalogo en linea para que sea accesible

Adaptar un catalogo en linea para que sea accesible es fundamental para garantizar que todas las
personas puedan acceder a la informacion que contiene. Aqui te presento algunas
recomendaciones clave:

Estructura y navegacion:

Jerarquia clara: Utiliza una estructura de encabezados y subencabezados bien definida
para facilitar la navegacion.

Enlaces descriptivos: Los enlaces deben ser claros y concisos, indicando a donde
llevan.

Mapa del sitio: Un mapa del sitio visual y textual ayuda a los usuarios a orientarse.

Atajos de teclado: Implementa atajos de teclado para navegar por el catalogo mas
rapidamente.

Contenido:

Textos alternativos: Incluye texto alternativo en todas las imagenes para que los
lectores de pantalla puedan describirlas.



Tamafo de fuente y contraste: Utiliza un tamafio de fuente adecuado y un contraste
suficiente entre el texto y el fondo.

Lenguaje sencillo: Evita la jerga y utiliza un lenguaje claro y conciso.

Formatos accesibles: Ofrece los contenidos en formatos accesibles como EPUB o
DAISY.

Tecnologias:

HTMLS5: Utiliza HTMLS5 para garantizar una mayor compatibilidad con los lectores de
pantalla.

CSS: Aplica hojas de estilo en cascada (CSS) para controlar la apariencia y el disefio del
catalogo.

ARIA: Utiliza atributos ARIA para proporcionar informacion adicional a los lectores de
pantalla.

Pruebas de accesibilidad:

Herramientas automatizadas: Utiliza herramientas como WAVE o aXe para identificar
problemas de accesibilidad.

Pruebas manuales: Realiza pruebas manuales con lectores de pantalla y usuarios con
diferentes discapacidades.

Ejemplos concretos:

Biblioteca Nacional de Espafa: Su plataforma digital accesible permite a personas con
discapacidad visual acceder a un gran catalogo de libros en formato DAISY.



Project Gutenberg: Ofrece una vasta coleccion de libros electronicos gratuitos en
formatos accesibles.

Como crear materiales de promocidn inclusivos

Crear materiales de promocién inclusivos es esencial para llegar a una audiencia mas amplia.
Aqui tienes algunos consejos:

Imagenes descriptivas: Utiliza imagenes que representen la diversidad y que sean
descriptivas.

Lenguaje inclusivo: Evita el lenguaje sexista, discriminatorio o que pueda ofender a
alguien.

Formatos accesibles: Ofrece los materiales en diferentes formatos (PDF accesible,
audio, video con subtitulos).

Considera las diferentes discapacidades: Piensa en las necesidades de personas con
discapacidad visual, auditiva, motora y cognitiva.

Realiza pruebas con usuarios: Pide a personas con diferentes discapacidades que
evallen tus materiales.

Ejemplos concretos:

Utilizar modelos con discapacidad: En lugar de usar solo modelos sin discapacidad,
incluye personas con diferentes capacidades en tus materiales.

Ofrecer descripciones detalladas de las imagenes: Si utilizas imagenes, asegurate de
incluir descripciones detalladas para que las personas con discapacidad visual puedan
entenderlas.



Utilizar un lenguaje claro y sencillo: Evita palabras complicadas y jerga técnica.

Recursos adicionales:

W3C (World Wide Web Consortium): El organismo internacional que establece las
pautas para la accesibilidad web.

WebAIM: Una organizacion sin fines de lucro que proporciona recursos y herramientas
para mejorar la accesibilidad web.

Observatorio de la Accesibilidad: Una organizacion espafiola que ofrece guias y
recursos para hacer espacios y servicios mas accesibles.

¢ Te gustaria profundizar en alguno de estos temas o tienes alguna otra pregunta?

Por ejemplo, podriamos hablar sobre:

Cémo adaptar un catalogo en linea para personas con dislexia

Como crear materiales de promocioén en video accesibles

Las mejores herramientas para evaluar la accesibilidad de un sitio web

Las bibliotecas universitarias estan cada vez mas comprometidas con la inclusion y la
accesibilidad para personas con discapacidad. A continuacion, te presento algunos ejemplos
concretos de iniciativas y servicios que se estan implementando en diferentes universidades:

Ejemplos de servicios y recursos en bibliotecas universitarias accesibles:

Catélogos en linea accesibles:



Busquedas por voz: Permitir a los usuarios realizar busquedas utilizando
comandos de voz.

Filtros avanzados: Ofrecer una amplia gama de filtros para facilitar la busqueda de
materiales especificos.

Formatos accesibles: Permitir la descarga de materiales en formatos como EPUB,
DAISY, o bralille.

Espacios fisicos adaptados:

(e}
Areas de estudio individuales: Con suficiente espacio para moverse y utilizar
equipos adaptados.

Mesas ajustables en altura: Para adaptarse a diferentes necesidades.

Sefalizacion en braille y pictogramas: Para facilitar la orientacion en la biblioteca.

Ascensores y rampas: Para garantizar la accesibilidad a todos los niveles de la
biblioteca.

Tecnologias asistivas:

Préstamo de equipos: Lupa electrénica, software de lectura de pantalla, teclados
braille, etc.



Espacios equipados con tecnologia: Ordenadores con software adaptado, mesas
con amplificacion de sonido.

Formacion en el uso de tecnologias: Talleres y cursos para ensefar a los
usuarios a utilizar las herramientas disponibles.

Formatos accesibles de materiales:

Libros en braille: Ofrecer un fondo de libros en braille y facilitar su préstamo.

Audiolibros: Crear una coleccién de audiolibros y permitir su descarga o
reproduccion en la biblioteca.

Transcripcion de materiales: Transcribir videos, presentaciones y otros materiales
en formato texto.

Servicios personalizados:

Atencion individualizada: Asesoramiento personalizado para cada usuario con
discapacidad.

Servicios de mediacion: Ayudar a los usuarios a encontrar la informaciéon que
necesitan.

Colaboracién con otras areas: Trabajar en conjunto con servicios de apoyo a la
discapacidad de la universidad.



Ejemplos de iniciativas innovadoras:

Universidades que han creado espacios sensoriales: Espacios disefiados para
proporcionar estimulacién sensorial y reducir la ansiedad en personas con trastornos del
espectro autista o otras necesidades sensoriales.

Programas de voluntariado de lectura: Estudiantes voluntarios leen libros en voz alta
para personas con discapacidad visual.

Desarrollo de aplicaciones moviles: Para facilitar el acceso a los servicios de la
biblioteca y a los materiales en formato digital.

Colaboraciones con empresas de tecnologia: Para desarrollar herramientas y
soluciones personalizadas para las necesidades de los usuarios con discapacidad.

Ejemplos de universidades con programas destacados de accesibilidad:

Universidad de Michigan: Cuenta con un programa de accesibilidad muy completo que
incluye servicios de préstamo de equipos, formacion en tecnologias asistivas y una
amplia coleccién de materiales en formatos accesibles.

Universidad de California, Berkeley: Ofrece una variedad de servicios para estudiantes
con discapacidad, incluyendo asesoramiento académico, servicios de transcripcién y una
biblioteca accesible.

Universidad de Toronto: Ha desarrollado una plataforma en linea que permite a los
estudiantes con discapacidad solicitar adaptaciones académicas y acceder a recursos de
apoyo.

¢, Te gustaria conocer mas sobre algun aspecto en particular de la accesibilidad en
bibliotecas universitarias? Por ejemplo, podemos profundizar en las tecnologias asistivas
disponibles, en como adaptar los espacios fisicos, o en las politicas de accesibilidad que estan
implementando las universidades.



Las bibliotecas universitarias en América Latina y Argentina estan realizando grandes esfuerzos
por convertirse en espacios cada vez mas inclusivos y accesibles para todas las personas, sin
importar sus capacidades. A continuacion, te presento algunos ejemplos destacados, combinando
informacion textual con imagenes para una mejor comprension:

Ejemplos de Bibliotecas Universitarias Accesibles en América Latina

Brasil

Biblioteca Central da Universidade de Séo Paulo (USP): La USP cuenta con una amplia
gama de servicios para personas con discapacidad, incluyendo préstamos de libros en

brailenadeliBlifiloeya@éertialegeniformatos digitales accesibles. Ademas, ofrece
ivas y cuenta con espacios fisicos adaptados.

Se abre en una ventana nuevaen.wikipedia.org

Biblioteca Central da Universidade de Sao Paulo (USP) accessible facilities

México
[ ]
Biblioteca Central de la UNAM: La Universidad Nacional Autbnoma de México ha

implementado diversas iniciativas para promover la accesibilidad, como la creacién de un
latidegcderBibkatecs Opaivalegedia busqueda avanzada y la adaptacion de materiales en

Se abre en una ventana nuevaen.wikipedia.org



https://en.wikipedia.org/wiki/University_of_S%C3%A3o_Paulo
https://en.wikipedia.org/wiki/Central_Library_(UNAM)

Biblioteca Central de la UNAM accessible features

Colombia

Biblioteca General de la Universidad de los Andes: Esta biblioteca ha desarrollado una

pakten de BibHsibitid@eaeedngliie la adaptacion de sus espacios fisicos, la formacion
Irsos en formatos accesibles.

Se abre en una ventana nueva

cienciassociales.uniandes.edu.co
Biblioteca General de la Universidad de los Andes accessible spaces

Ejemplos de Bibliotecas Universitarias Accesibles en Argentina

Universidad Nacional de La Plata (UNLP):

Sistema de Bibliotecas y Recursos para el Aprendizaje (SIBRA): La UNLP ha sido pionera
en la implementacion de servicios accesibles en sus bibliotecas. Han desarrollado un

padgedelsqsan@emitielMacionaitormatos accesibles, ofrecen capacitacion en
lo sus espacios fisicos.

Se abre en una ventana nuevauniversoabierto.org

Universidad Nacional de La Plata library accessible spaces

Universidad de Buenos Aires (UBA):


https://cienciassociales.uniandes.edu.co/facultad/recursos/bibliotecas-salas-de-computo/
https://cienciassociales.uniandes.edu.co/facultad/recursos/bibliotecas-salas-de-computo/
https://universoabierto.org/tag/espacios/page/8/

Ciudad Universitaria: La UBA ha realizado importantes inversiones para mejorar la
accesibilidad en sus bibliotecas, incluyendo la instalacién de rampas, ascensores y
zedgkrad® U eivérsitied AdeBugmoyrecen servicios de préstamo de equipos adaptados y

Se abre en una ventana nuevawww.shutterstock.com

Universidad de Buenos Aires library accessible features

Iniciativas Comunes en Bibliotecas Universitarias Latinoamericanas

[ ]
Adaptacién de espacios fisicos: Rampas, ascensores, bafios adaptados, sefializacion

en braille, mobiliario ajustable.

Formatos accesibles: Libros en braille, audiolibros, textos en letra grande, materiales en
formato digital accesible (EPUB, DAISY).

Tecnologias asistivas: Préstamo de equipos, software especializado, formacion en su
uso.

Catélogos en linea accesibles: Busqueda por voz, filtros avanzados, formatos
accesibles.

Servicios personalizados: Asesoramiento, mediacion, acompafiamiento.

Formacion del personal: Capacitacion en temas de discapacidad y accesibilidad.

Desafios y Oportunidades


https://www.shutterstock.com/search/national-library-argentina

Si bien se han logrado avances significativos, atn existen desafios por superar, como la falta de
recursos economicos, la necesidad de una mayor sensibilizacion y la adaptacion de las normativas
legales. Sin embargo, las bibliotecas universitarias latinoamericanas tienen una gran oportunidad
de convertirse en modelos de inclusién y de promover el acceso a la informacion para todas las
personas.



Protocolos o guias para
accesibilizar documentos

Protocolos o guias para accesibilizar documentos

La accesibilidad en documentos es fundamental para garantizar que todas las personas puedan
acceder a la informacion de manera equitativa. A continuacion, te presento algunos protocolos y
guias que puedes seguir para hacer tus documentos mas accesibles:

Protocolos y Guias Generales

WCAG (Pautas de Accesibilidad para el Contenido Web): Aunque enfocadas en la
web, muchas de sus recomendaciones son aplicables a cualquier tipo de documento

digital.

ISO/IEC 40500: Esta norma internacional proporciona directrices técnicas para hacer que
los documentos electronicos sean accesibles.

Guias Nacionales: Muchos paises cuentan con guias especificas para la accesibilidad
en documentos, adaptadas a sus contextos legales y culturales.

Elementos Clave para la Accesibilidad de Documentos

Al momento de crear o adaptar documentos, considera los siguientes aspectos:

Formato:

PDF/UA (Universal Accessibility): Es el formato PDF mas accesible, ya que
permite agregar metadatos, etiquetas y estructuras légicas al documento.



Word, LibreOffice: Estos procesadores de texto ofrecen herramientas para crear
documentos accesibles, como la posibilidad de agregar texto alternativo a
imagenes, utilizar estilos y jerarquizar el contenido.

Estructura:

Encabezados y subencabezados: Utilizarlos de manera logica para crear una
jerarquia clara del contenido.

Listas: Emplear listas numeradas y con vifietas para organizar la informacion.

Tablas: Utilizar tablas solo para presentar datos tabulares y asegurarse de que
tengan encabezados de fila y columna.

Contenido:

Texto alternativo: Agregar texto alternativo a todas las imagenes para que los
lectores de pantalla puedan describirlas.

Lenguaje sencillo: Evitar jerga técnica y utilizar un lenguaje claro y conciso.

Contraste: Asegurarse de que el contraste entre el texto y el fondo sea suficiente.

Tamafio de fuente: Utilizar un tamafo de fuente adecuado para facilitar la lectura.

Multimedia:



Subtitulos y transcripciones: Proporcionar subtitulos y transcripciones para
contenido audiovisual.

Descripciones de audio: Para describir elementos visuales en contenido
audiovisual.

Herramientas para Crear Documentos Accesibles

Procesadores de texto: Word, LibreOffice, Google Docs ofrecen herramientas
integradas para crear documentos accesibles.

PDF/UA converters: Permiten convertir documentos PDF existentes en formato PDF/UA.

Lectores de pantalla: Utilizarlos para probar la accesibilidad de tus documentos y
detectar posibles problemas.

Ejemplos de Guias Especificas

Argentina: La Oficina Nacional de Tecnologias de la Informacion de Argentina ha
elaborado una "Guia de Recomendaciones para la Redaccion de Documentos Digitales
con Texto Accesibles".

« COmo elaborar textos accesibles: https://docs.google.com/document/d/1nWnaQMDR-

8XZDjW5ky7 hljFjrH1x70ORvPIQ2np2svi/edit?tab=t.0
e Pautas basicas de comunicacion:

https://www.educ.ar/recursos/159000/accesibilidad-discapacidad-e-inclusion
e GUIA DE RECOMENDACIONES PARA LA ACCESIBILIZACION DE TEXTOS

https://fcpolit.unr.edu.ar/wp-content/uploads/2020/06/Gu%C3%ADa-de-accesibilizaci%C3%B3|
DIGITALES de la UNR

e Espafia: EI CERMI CV (Comité Espafiol de Representantes de Personas con
Discapacidad de la Comunitat Valenciana) ha publicado una "Guia Basica para crear

Documentos Accesibles https://dicatic.webs.upv.es/wp-content/uploads/2024/10/Guia-

basica-para-crear-documentos-accesibles.pdf".



https://www.educ.ar/recursos/158964/como-elaborar-textos-accesibles
https://www.educ.ar/recursos/158964/como-elaborar-textos-accesibles
https://www.educ.ar/recursos/159000/accesibilidad-discapacidad-e-inclusion
https://fcpolit.unr.edu.ar/wp-content/uploads/2020/06/Gu%C3%ADa-de-accesibilizaci%C3%B3n-de-documentos-digitales.pdf
https://dicatic.webs.upv.es/wp-content/uploads/2024/10/Guia-basica-para-crear-documentos-accesibles.pdf
https://dicatic.webs.upv.es/wp-content/uploads/2024/10/Guia-basica-para-crear-documentos-accesibles.pdf

Guia para elaborar documentacidén digital accesible

https://biblioteca.fundaciononce.es/publicaciones/otras-edit

de Moreno, Lourdes: Martinez, Paloma: Gonzalez, Yolanda

¢ Te gustaria que profundicemos en algun aspecto especifico de la accesibilidad en
documentos? Por ejemplo, podemos hablar sobre:

Coémo convertir un PDF a PDF/UA

Las mejores practicas para crear presentaciones accesibles

Las herramientas gratuitas disponibles para verificar la accesibilidad de un
documento

Ademas, si tienes algin documento en particular que te gustaria analizar, puedo ayudarte a
identificar posibles barreras de accesibilidad.


https://biblioteca.fundaciononce.es/publicaciones/otras-editoriales/guia-para-elaborar-documentacion-digital-accesible

Pagina nueva

https://docs.google.com/document/d/11lwa91UBov8mBtXbl3emEEQgqpNmMZCI6VB8FNKLFHHs/edit?

usp=sharing

Software que facilitan lectura para personas con dislexia o dificultades de lectura

1. Microsoft Immersive Reader

e Tipo: Plataforma de accesibilidad integrada en productos de Microsoft (Word, OneNote,
Outlook, y mas).

e Propésito: Esta diseflada para mejorar la experiencia de lectura de personas con
discapacidad cognitiva, dislexia, o dificultades de lectura en general. No es una
herramienta para digitalizar libros fisicos, sino para facilitar la lectura del contenido digital
ya accesible.

o Caracteristicas:

o Lectura en voz alta con control sobre la velocidad, el tono y el resaltado del texto.
Modificaciéon del fondo y del texto (cambiar colores, espaciado, tamafo de fuente)
para facilitar la lectura.

Traduccion de texto a diferentes idiomas.

Modo de enfoque para eliminar distracciones.

Compatible con archivos de Microsoft (Word, OneNote) y aplicaciones en la web de

Microsoft.

e Relacién con la accesibilidad:

o Es una excelente herramienta para personas con dislexia o dificultades de lectura,

ya que mejora la presentacién del contenido y facilita la comprensién.

o No es una herramienta de OCR ni de conversién de libros fisicos, sino mas bien un

lector de contenido accesible.

e Facilidad de uso: Muy facil de usar dentro de las aplicaciones de Microsoft.

e Costo: Disponible en productos de Microsoft (como Office 365), con acceso gratuito a
funcionalidades basicas.

o

o

o

o

Otras PRUEBAS DE ALE

https://chatgpt.com/share/676d549c-a8c0-8011-ac4f-fa00d98487a9



https://docs.google.com/document/d/11Iwa91UBov8mBtXbI3emEEQgqpNmZCI6VB8FNkLFHHs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/11Iwa91UBov8mBtXbI3emEEQgqpNmZCI6VB8FNkLFHHs/edit?usp=sharing
https://chatgpt.com/share/676d549c-a8c0-8011-ac4f-fa00d98487a9

